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Foretal

Hur passar bilden in i utbildningen? Och sirskilt: hur skiljer sig
dagens digitala bilder fran gardagens illustrerade lirobocker? Detta
ar amnet for en ny rapport i VINNOVAs och TELDOKSs program
Telematik 2004. Dr Yvonne Eriksson, verksam vid Talskrifts- och
punktskriftsbiblioteket och Institutionen for konst- och bildveten-
skap vid Goteborgs universitet, har skrivit "Bilden som roar och klar-
gor” for Telematik 2004. Precis som undertiteln siger dr det ”en
jamforande studie mellan tidiga illustrerade lirobocker och dagens
pedagogiska cd-rom”.

Svaret — pa frigan om hur bilden kommer in i utbildningen — kan
spontant forefalla fardigtinkt. Kunskap borde vara littare att lira
med bilder; och “dagens pedagogiska cd-rom” borde dra nytta av
elevernas tusentals timmar T'V-tittande och hundratals timmar dator-
spel. Vi borde vara vana vid att forstd och bearbeta bildinformation
eftersom vi dagligen, stundligen och varje sekund bombarderas av
frimst synintryck; det mesta av det vi vet och kommer ihig har vi
lagrat i hjirnan med synens hjilp.

En stunds eftertanke leder forstés till insikten att ”det beror pa”:
bilderna ska helst passa amnet, passa texten eller "liromedlet” i 6vrigt,
passa anvindarna (elever och lirare) och hela inldrningssituationen.
Bilder (vissa typer av bilder) fungerar bittre 4n text pa att beskriva
vissa tillstdnd eller forlopp, medan texter har sina fordelar. Bist blir
det om de stoder och kompletterar varandra.

Studier av vanliga liromedel — gjorda t ex av Rune Pettersson —
visar att det inte alltid 4r sd: de myckna bilderna ser ibland ut att
alldeles tringa bort texten, och inte alla bilder stods av texten eller
limnar vettig information. And4 foredrar de flesta elever bilder i sina
lirobocker; och bilder kan ibland vara enastiende nir det giller att
klarligga komplicerade férhillanden eller att underlitta bearbetning
och higkomst.

Men hir giller det alltsd digitala liromedel. Yvonne Eriksson ut-
gir mycket riktigt frin att bilden ska dskddliggora texten men dven
tillfora ytterligare information. ”For att bilden skall kunna vara me-
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ningsbirande krivs att den som studerar bilden har f6rmaga att tyda
den information som finns att himta.” Och nir man vill jimf6ra f6r-
delarna hos digitala liromedel med bocker och kompendier behéver
man, menar hon, ”forst definiera vilken typ av text som limpar sig
for respektive medium, samtidigt som man preciserar malgrupp och
anvindningsomride”.

I Sverige kom de forsta bilderna i skolbocker 1868. Forst dok de
upp 1 naturhistoria/naturkunskap och geografi, som Yvonne Eriksson
dirfor valt att koncentrera sig pi. Det dr kanske inte att forvana att
”dagens pedagogiska cd-rom” paminner om just det sena 1800-talets
illustrerade lirobocker. Den digitala liromedelsproduktionen ir bara
1 borjan av sin bana och sker — enligt Yvonne Eriksson — "mer intui-
tivt snarare 4n att man explicit utgdr fran teorier rérande kognitiva
och perceptuella processer som ir involverade vid bildforstielse.”
Det finns mycket att ldra!

”Bilden som roar och klargor” ir den sjunde av totalt ett dussin
publikationer som beriknas utkomma ur programmet Telematik 2004
som VINNOVA och TELDOK tillsammans genomfér 1999-2001.

Telematik 2004 har startats for att studier av tidiga I'T-anviindare
och tidiga anvindningsomride kan vigleda beslut och dtgirder for
framtiden. Tidigare utgivna titlar i programmet fortecknas pd omsla-
gets bakre insida.

Trevlig lisning 6nskas.

Britt Ostlund Bertil Thorngren

Ansvarig kompetensomridet Professor; CIC, Handelshogskolan

IT-anvindning, VINNOVA Ordforande TELDOK
Redaktionskommitté
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Inledning

1.Inledning

osten 1970 borjade jag pa grundskolans hogstadium, sam-

tidigt introducerades en ny undervisningsform pi skolan.

Lirarnas undervisning i samhillsorienterande (SO) samt
naturorienterande (NO) ersattes av nyproducerade videofilmer fran
Sveriges Radio och skolbockerna med tillhérande text- och Gvnings-
hiften. Lirarnas roll reducerades till att tjanstgora som resurs da vi
elever 16ste 6vningsuppgifterna. Detta experiment fick emellertid ett
snabbt slut, dd mitt sjunde lisar fortsatte med virterminen hade vi-
deofilmerna ersatts av lirarnas undervisning och gamla lirobocker
plockades fram. Under min resterande skoltid utgjorde videofilmer-
na istillet ett komplement till den ordinarie undervisningen.

Nir jag ndgra ar senare besokte en ndgot dldre vininna och hennes
sambo méttes jag dnyo av denna entusiasm for utbildningsvideon.
Sambon arbetade pa ett utbildningsforetag som sélde videofilmer
for fortbildning inom bland annat medicin. Mina egna erfarenheter
frin undervisning via videofilmer medforde att jag hade svért att for-
std hur dessa filmer skulle kunna vara tillrickliga f6r medicinsk fort-
bildning. Tjugofem ér senare inser jag dock att denna typ av under-
visning kan fungerar for en redan initierad och vélutbildad person.

Aterigen ir ett visuellt medium i fokus for forhoppningarna om
en universallosning betriffande liromedel och inhimtande av kun-
skap. Datormediet ger mojligheter till interaktivitet och tillgang till
text och bild, sivil stillbilder som rorliga, i ett och samma medium.
Minga ldrare hyser stora forhoppningar pd elevernas formaga att
soka information pé Internet och forvintar sig ddrmed att detta ér
liktydigt med ny kunskap.

Vad man dock bor fraga sig ir, vilken information har man till-
ging till via en dator? Hur s6ker man informationen? Vilken rela-
tion har information till kunskap? I denna rapport kommer jag att
diskutera dessa frigor och di frimst i relation till bilder. Vilka for-
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vintningar har liromedelsproducenter pi bilderna som informations-
birare och formedlare av kunskap? P3 vilket sitt relaterar bilden till
texten? Hur paverkas relationen mellan text och bild av mediet?

Digitala laromedel kontra tryckta

Under andra hilften av 1990-talet introducerades digitala liromedel
och kursmaterial men dven ”e-learning”, dvs electronic-learning som
innebir att all undervisning sker via Internet eller Cd-rom. En om-
fattande diskussion har forts under senare tid betriffande hur “e-
learning” bor forhilla sig till ”t-learning”, traditional-learning med
en niarvarande lirare. Allt fler har insett, genom erfarenhet, att man
inte kan forlita sig helt och héllet pd ”e-lerning”. Istillet foresprakas
en kombination av nitbaserad undervisning och en nirvarande lira-
re. Med andra ord har man idag kommit fram till samma slutsatser,
angiende datoranvindandet, som man gjorde pa 1970-talet betrif-
fande undervisningsvideons anvindning.

Digitala liromedel, faktabocker och kursmaterial har frimst fore-
kommit som cd-rom produkter medan en mindre del har fungerat
som nitproduktioner. Liromedelsproduktionen pé cd-rom har inte
blivit sd omfattande eller framgingsrik som branschfolk hade hop-
pats pd. Produkterna dr komplicerade och dyra att framstilla. Cd-
rom utgivornas hoga pris och forhallandevis daliga kvalitet har med-
fort att forsiljningsframgingen uteblivit.

Det dr viktigt att friga sig vilka fortjansterna dr med att ha liro-
medel eller kursmaterial pa en cd-rom istillet for i bocker eller kom-
pendier? For att kunna svara pa den frigan miste man forst definiera
vilken typ av text som limpar sig for respektive medium, samtidigt
som man preciserar méalgrupp och anvindningsomrade. De kriterier
for malgrupp och mélsittning som stills upp av forlagen, vilka man
kan ta del av i de medféljande handledningarna till en rad cd-rom, 4r
alltfor vaga. I dessa kan man lidsa att malgruppen ir skolelever och att
de sd sminingom kommer att behirska innehallet pa skivan.

Digitala liromedlet har en méingd fordelar i forhéllande till trycke,
eller liromedel for lishandikappade som finns 6verforda till punkt-

skrifts- eller talbocker. I sivil elektroniska textbocker som i digitala
talbocker, s k DAISY (Digital Audiobased Information System), finns
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mojlighet tll fritextsokning, sokning via sakregister etc. Man kan
snabbt forflytta sig mellan olika avsnitt, sidor och kapitel pa ett sitt
som kan liknas vid bliddrandet i en bok. I digitala talbocker gér det
ivissa fall till och med snabbare att soka sig fram till specifika ord och
begrepp in att soka de samma i en tryckt bok. Med andra ord s
erbjudes samma mojligheter for lishandikappade som icke handi-
kappade att anviinda och lisa en bok.

Bilden i digitala respektive tryckta laromedel

Bilder har forekommit, i varierande form, i undervisning under flera
drhundraden, kanske till och med i drtusenden. Med hyjilp av bilder
kan man askadliggora begrepp och fenomen som kan vara svara att
torklara enbart med hjilp av ord. I Sverige introducerades bilden i
liroboken 1868 1 Larobok for folkskola vilket fororsakade en stor de-
batt betriffande bildens roll i liromedel.!

Ord och bild ir tvd olika symbolsprik som inte kan behandlas
lika. Bildens exceptionella egenskaper skiljer den fran det talade sé-
vil som det skrivna ordet. Medan spriket ir sekvensiellt, dvs linjirt
uppbyggt, dr bilden simultan genom sin spatiala struktur. Detta med-
for att man 1 en bild kan aterge sadant som lidge och storlek. Dd man
gér frin text till bild, eller fran bild till text, dr det dirfor frigan om
en Oversittning. I alla Gversittningar finns alltid ett visst matt av
godtycklighet, detta giller dven i 6versittningen mellan ord och bild.
Det betyder att dd man talar om bilder 6versitter man bildens sym-
bolsprik till ord. P4 si vis kommer orden delvis att styra tolkningen
av bilden. Hur mycket utrymmer f6r egna tolkningar av en bild som
limnas 4t ldsaren av tex en lirobok dr beroende av hur noggrant
torfattaren har kommenterat bilderna.

Bilden utanfor boken

Undervisningsbilden férekom dels i lirobocken och dels 1 form av
skolplanscher och viggkartor. Det tvidimensionella bildmaterialet

! Johannesson, Lena, "Skolplanschen och dskidningsundervisningen - den férbisedda lirome-
delstraditionen”, Om skolplanschsamlingen i Gamla Linkiping, SIC 38, Linkopingsuniveristet,
1996.
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kompletterades med skolornas modellsamlingar som bestod av upp-
stoppade djur och figlar men 4ven av anatomiska modeller samt mo-
deller av vixter. Vixtmodellerna kompletterades i sin tur av herbarier
som antingen tillhorde skolans samlingar eller skapades av eleverna.

I bérjan av 1960-talet introducerades bild- och ljudbanden. En
inldst text spelades upp pd en bandspelare samtidigt som ett bildband
rullandes upp manuellt efter angiven signal fran ljudbandet. Under
1970-talet kom videotekniken och liromedel framstilldes av Utbild-
ningsradion (UR). Men dessférinnan hade UR:s radio- och TV-pro-
gram redan férekommit i skolundervisningen. Man foljde vissa ut-
bildningsprogram som i allméinhet sindes under f6rmiddagarna. In-
forandet av bild- och ljudbanden, liksom videon, medforde att man
inte lingre var bunden till sindningstider. Genom de nya medierna
kunde liraren nu ligga in moment med filmvisning, samt inspelade
radioprogram, nir det tidsmissigt passade i undervisningen.

En av de fortjianster som den nitbaserade digitala mediet besitter,
framfor liromedel pé cd-rom, ir att tillgingen till Internet inte ér
bundet till tid och rum. Nir som helst pa dygnet ndr man informa-
tion eller det liromedel som finns utlagt pa Internet. Medan eleverna
vanligtvis enbart har tillgang till cdrom-produkter i klassrummet.

Forvantningar pa den digitala tekniken

Forviantningar pa den nya tekniken ér stor dven om manga har erfa-
rit ett otal praktiska problem. Det finns 6verdrivna forvintningar
hos sa vil skeptikerna som hos entusiasterna. Bida sidor 6verskattar
delvis mediets mojligheter och inflytande pd manniskor. Visst finns
det extrema varianter av datoranvindning som leder sdvil till arbets-
skador som till s k natmissbruk, men de flesta mianniskor som har
tillgdng till en dator pad arbetet, skolan eller hemmet anvinder den
som ett redskap.

De forhoppningar som finns pd datoranvindandets mojligheter i
skolundervisningen har varierat och varierar. Ofta hor man lirare,
torildrar och elever tala om all den information som man har till-
ging till via Internet. Onekligen finns det nist intill obegrinsade
mingder av information pé nitet. Man bor dock fraga sig vilken typ
av information det ror sig om och vilken anvindning man har av
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den? Och hur bearbetar man informationen sa att den omvandlas till
kunskap? I Larande i praktiken — ett sociokulturellt perspektiv (2000)
papekar Roger Silj6 att den nya utvecklingen kommer att stilla dnnu
hogre krav pa 6verblick, strukturering och begreppslig kunskap. Vil-
ket i sin tur innebdr att man behover vigledning av personer med
erfarenhet av specifik verksamhet och kunskap. En firdighet som
innebir att man kan sammanfatta, kondensera och kritiskt virdera
kommer att bli allt nédvindigare i ett framtida samhille.”> Det gir
inte att i detta sammanhang bortse frin klassperspektivet. Vilka av
skolbarnen kommer att ha tillgang till denna vigledning? Kommer
framtidens skola att ha tillrickliga resurser for att kunna erbjuda den
individbaserade undervisning som ett 6kat anvindande av elektro-
niska liromedel kriver? Eller kommer forvintningarna 6ka pd att
eleverna skall utgora varandras resurser och i allt storre utstrickning
arbeta i grupp? Risken med detta dr dock att resultatet blir som i de
traditionella grupparbetena; att endast de som ir tillrdckligt snabba
och duktiga fir ut ndgot av arbetet medan de andra enbart "hinger”
med.

Rorliga bilder och 3D effekter

Den rorliga bilden har en férhéllandevis kort historia och vi tycks
fortfarande vara naivt fortjusta i dem. Trots att vi ser rorliga bilder sa
gott som dagligen, blir vi nistan alltid lika fortjusta dd vi har mojlig-
het att f6lja ett forlopp inom en begrinsad tid. Olika typer av simu-
leringsprogram gor det mojligt att f6lja denna typ av férlopp och det
forutsitts att forstielsen dirmed underlittas. Trots detta utnyttjas
inte denna mojlighet sirskilt ofta. I de pedagogiska multimediapro-
gram som jag har undersokt férekommer frimst videosnuttar som
dterger historiska hindelser eller olika typer av djur i naturen.

I flera av de cd-rom produkter som diskuteras i denna rapport har
man begagnat mojligheterna att pa datorskirmen kunna vrida ett
objekt liksom att se det tredimensionellt. De s k 3D-effekterna kan
vara svira att uppfatta om man inte sitter i ritt vinkel i forhallande
till skirmen samtidigt som man bir de rod-grona glasogonen som
toljer med dessa spel.

2 Siljs, Roger, Lirande i praktiken — ett sociokulturellt perspektiv, Prisma, 2000, s. 242.
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Det finns manga vinster med bildbaserade simuleringsprogram-
men, inte minst som komplement till komplicerade experiment. I
manga experimentsituationer har eleven varit s upptagen med att fa
ihop utrustning och utféra experimentet, att de innan 6vningen ér
avslutat har glomt avsikten.
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2. Sinnenas betydelse for
inlarningen

e flesta sopsorteringsstationer har separata behallare for

firgat och ofirgat glas, metall, plast, pappersférpackning-

ar, tidningar och batterier. Glasflaskorna kan variera i form
ochifirg, det enda som jag behover ta hinsyn till, dé jag skall sortera
tomflaskor, dr om flaskorna ér ofirgade eller firgade. Om de ir gro-
na eller bruna ér ovisentligt, liksom hur mycket flaskan rymmer el-
ler om den ér formad som en fisk eller kvinnokropp. Det ir inte alltid
litt att se skillnad pé en plastflaska och en glasflaska om man inte
forst kinner pa den. D3 man haller flaskan i handen uppfattar man
att plasten ir elastisk medan glaset dr stumt. Knackar man med flas-
kan i bordet ger en glasflaska ifran sig ett helt annat ljud 4n den 1
plast. Att vi kan tolka dessa skillnader och benimna flaskans material
efter de egenskaperna dr beroende av att vi har kunskap om materi-
alen sedan tidigare. Ett litet barn har inte samma mojlighet att géra
denna bedémning innan hon har lirt sig att skilja mellan en plastflas-
ka och en i glas.

Metallsorteringen gor det mojligt for oss att limna konservbur-
kar av olika slag till atervinning, medan burkar f6r dryck vanligen
limnas in till en butik mot att man fir pant. Att skilja metall frin glas
och plast med blotta 6gat ir betydligt enklare 4n att skilja glas frin
plast.

Om jag nu skulle sortera dessa produkter enbart med hjilp av
synen hur skulle jag da g4 tillviga? Formodligen skulle jag bestimma
vilken produkt som hor till respektive container genom att sortera
varje objekt efter form och firg, men jag skulle dven ta hjilp av pro-
duktmirkena. De flesta plastflaskor som anvinds for liskdrycker och
mineralvatten har en form som skiljer sig frin glasflaskor med sam-
ma innehill. Liksom liskedrycks-, mineralvattens- och 61flaskor skil-
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jer sig fran vin- och spritflaskor. Liskedrycks- och 6lburkar skiljer
sig 1 sin tur formmissigt frin konservburkar.

Men varfor denna genomgang av sopsorteringens principer? Det
har sitt ursprung i att jag tagit del av multimediaprodukten Ropos. En
interaktiv cd-rom om sopor; natur och miljo, som ir ett liromedel vilket
forvintas vara ett komplement till undervisningen i natur och milj6.
I informationen om Ropos finns foljande text:

Den lilla krakfigeln Ropos vilkomnar barnen till ett
vinligt landskap som ir utgingspunkten for en upp-
ticktsfird i naturen./.../ I landskapet finns bl a en lant-
gard, ett frigehus med pussel, ett kok dir man kan kall-
sortera och en tervinningsstation déir man drar sopor-
na till ritt behallare.

Det var sopsorteringen som jag gick bet pd, di jag skulle forsoka
skaffa mig poing genom att sortera soporna korrekt. Hur kommer
detsig attjag som ir en vuxen miljomedveten medborgare med manga
ars erfarenhet av sopsortering inte fick full poing? Problemet var att
jag visuellt inte kunde uppfatta skillnaden bland annat mellan en burk
och flaska. Detta trots att jag dgnar en stor del av min arbetstid till att
tolka bilder. Att jag inte kunde skilja de olika soporna frin varandra
berodde frimst pd att de inte var avbildade pa ett sitt som dr karak-
taristiskt for respektive foremal.

Vi har i allméinhet inte ndgra svirigheter med att kinna igen var-
dagliga féremal som finns dtergivna i en bild, oavsett om det ror sig
om ett fotografi, en mélning eller teckning. Objektet kan vara avbil-
dat1i olika stilar men vi kan dndd vanligtvis avlisa och f6rsta vilka ting
som bilden forestiller. Vi kan dessutom identifiera féremal i en bild
som dr utférda frin en ovanlig vinkel som gor att dess yttre form
forindras radikalt. Att vi med litthet kan tyda och avlisa timligen
komplicerade bilder som forestiller bide enkla men dven avancerade
och detaljrika objekt, beror i stor utstrickning pa att vi har tidigare
erfarenhet av det avbildade. Det beror dessutom pé ett komplicerat
och vilutvecklat samarbete mellan 6gonen och hjirnan, dér hjirnan
tolkar och bearbetar de signaler som den erhaller frin de synintryck
som formedlas via 6gonen och synnerverna. Detta fir till f6ljd att vi
bland annat kan tolka s k representationer, dvs avbildningar 4ven om
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PLAST

A

Bild 1: Fran spelet ”Sopsortering” ur Ropos. En interaktiv cd-rom om sopor, na-
tur och miljo.

de inte helt och hallet 6verensstimmer med det avbildade. For att
detta skall vara mojligt maste det dock foreligga ett antal likheter
mellan omgivningen eller féremilet och bilden av det samma. Om
en bild av en specifik kopp liknar koppen eller ej ir delvis beroende
av subjektiva uppfattningar om likhet. Det existerar ett antal kriteri-
er som medfor att man delvis kan tala om en objektiv likhet, dr t ex
koppens form den samma pa bilden som den verkliga koppens, ser
orat likadant ut och har koppen ett fat eller saknar denna modell fat.
Minga av de pedagogiska digitala multimediaprogram som jag har
granskat innehaller inte illustrationer som uppfyller dessa grundlig-
gande kriterier for igenkinning. Trots att avsikten med bilderna har
varit att visa hur nigot ser ut ir det just detta man inte kan fi en
uppfattning om via bilderna i flera av produkterna.
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Fragestallningar och tidigare forskning

Den nya tekniken har medfort att sinnenas betydelse f6r olika inldr-
ningsprocesser dter uppmirksammas. Det som dock skiljer samti-
dens intresse for sinnena fran upplysningsfilosofernas, och senare
psykologers, ir att man idag efterstravar att i virtuella virldar mani-
pulera fram sinnesupplevelser. I en jimforande studie mellan struk-
turerna i tryckta liro- och faktabocker och dagens pedagogiska cd-
rom, hoppas jag att kunna klargora skillnader och likheter mellan
dessa medier. Frimst i relationen text och bild. Hur péaverkar boksi-
dans eller datorskirmens utformning tolkningen av text respektive
bild och deras inbordes relation? Vilka hinsyn tar man till de kun-
skaper som idag finns betriffande hur barn uppfattar relationen mel-
lan omgivningen och representationen av den samma? Minga av de
teorier som uppstod under 1800-talet betriffande de kognitiva, este-
tiska och perceptuella processer som ir involverade i en inldrningssi-
tuation ir aktuella 4n idag. Det dr dirfor intressant att undersoka hur
den traditionella dskidningsundervisningens teorier forhaller sig till
de samtida.

Det finns idag frimst tre typer av liromedel tryckta bocker, peda-
gogiska multimediaprogam samt datorspel med pedagogiska ambi-
tioner. Datorspelen har intresserat minga forskare och debattorer,
de har penetrerats ur etiska och moraliska perspektiv samt ur ett
genusperspektiv. Ett exempel pa genusrelaterad forskning inom om-
rddet dr antologin From Barbie to Mortal Kombat. Gender and Compu-
ter Games (Ed. Justine Cassell and Henry Jenkins, 1998). Det finns
torhallandevis fi studier som belyser den digitala bilden generellt
och instrumentella bilder specifikt. Nagra studier existerar dock inom
dmnet, var av en ar Electronic Culture. Technology and Visual Represen-
tation (Ed. Timothy Druckrey, 1996), som behandlar visuella repre-
sentationer och ny teknologi ur historiska, teoretiska och mediakul-
turella perspektiv. Barbara Maria Stafford belyser i essisamlingen
Good Looking. Essays on the Virtue of Images (1996) relationen mellan
de digitala presentationsformerna och de traditionella vetenskapliga
illustrationerna. I Into the Image. Cultural and politics in the field of
vision (1996) diskuterar Kevin Robins skillnaden mellan att betrakta
bilder pa en datorskidrm respektive TV-bilden, mot att ta del av dem
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som fotografier, malningar, gravyrer etc. Robins papekar att 'TV-
mediet liksom datorskirmen distanserar betraktaren frin bilden. I
Digital Aesthetics (1998) har Sean Cubitt diskuterat tendens att be-
trakta datorskirmen som en utvidgad och interaktiv TV. Samtidigt
som det sprik vi anvinder i samband med datorn innehéller metafo-
rer som refererar till papper och tryckt material, vi talar om sidan,
mappar, dokument etc.’

Det férekommer inte sedan tidigare ndgon separat studie av bil-
den i tryckt liromedel och pedagogiska multimediaprogram. Man
har sedan ett par ér tillbaka bedrivit en omfattande studie av datorns
anvindning 1 undervisningen vid Institutionen for Pedagogiska, vid
Goteborgs universitet, men den innefattar heller inte ndgon sirskild
bildstudie. I Larande i praktiken. Ett sociokulturellt perspektiv (2000)
har Roger Silj6 behandlat den visuella artefakten, dvs bilden och
modellen, som en viktig del av den medierade kommunikationen i
relation till undervisning. I denna rapportserie har Erik Fjellman
och Jan Sjogren i Interaktiv underhillning infor framtiden (KFB-rap-
port 2000:10) berort dataspelens utformning i relation till bilddter-
givning.

Jag har samlat in sdvil samtida som historiskt material. Det histo-
riska materialet omfattar liromedel, i form av skolplanscher och 1i-
robocker inom naturkunskap och geografi fran 1840-talet och fram-
dt. Att jag har valt dessa tva skolimnen beror pd att de kriver ndgon
form av visuell representation for att dskddliggora, antingen en mo-
dell eller en tvidimensionell bild. Det samtida materialet inkluderar
frimst pedagogiska multimediaprogram. Denna rapport dr delvis en
fortsittning av min doktorsavhandling Zactile Pictures. Pictorial repre-
sentations for the Blind 1784 — 1940 (1998). I avhandlingen diskuterar
jag de filosofiska, psykologiska och pedagogiska teorier samt den
kunskap om taktil perception som lag till grund {6r framstillningen
av bilder och kartor for blinda elever. I arbetet behandlar jag dven
teorier for visuell kommunikation och hur dessa har paverkat utfor-

mandet av undervisningsbilder generellt och f6r synskadade speci-
fike.*

3 Cubitt, Sean, Digital Aesthetics, SAGE Publications, 1998, s. 7.
+ Se sirskilt s. 244 — 258.
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Nya bildtekniker for bildformedling

Olika typer av illustrationer ger olika effekter hos betraktaren. Det
ir sedan linge ként att t ex fotografiet inte limpar sig for medicinska
illustrationer, inom medicinen beh6vs teckningens tydlighet som ger
betraktaren vigledning. I det material som jag hittills har studerat ar
parallellen tydlig mellan de forsta bristfilliga fotografier som infor-
des i liroboken under 1910-talet med den bristande estetiska bild-
kvalitet som idag dterfinns i manga pedagogiska multimediaprogram.
D3 fotografiet presenterades i lirobockerna medforde detta en 6ver-
gang till sma otydliga bilder frin tydliga gravyrer, dir varje detaljien
vixt eller pa ett djur kunde urskiljas. Idag bestir vanligen bilderna i
liro- och faktabocker av en kombination av fotografier och teck-
ningar. Ofta ir bilderna av hog estetisk och pedagogisk kvalitet och
har sd varit under de senaste decennierna. De problem som ir in-
byggda i anvindandet av fotografiska bilder i instruktioner har be-
lysts av Lena Johannesson i “De olydiga bilden” i Den olydiga boken.
Om littlistbokens kommunikativa rum (Red. L. Johannesson & B.
Qvarsell, 1995). I samma uppsats diskuterar Johannesson de avance-
rade konstnirliga bilderna, f6r utvecklingsstorda lisare, i LL-boken
(Liatt Lasta bocker). Genom exempel pavisar hon hur dessa estetiska
illustrationer fungerar mycket vil for en utvecklingsstord lisare.
Det finns en tradition inom den konstvetenskapliga forskningen
som har intresserat sig for de perceptuella och kognitiva processer
som dr involverade i bildtolkningar. Detta intresse har introducerats
i efterkrigstidens forskning av E. H. Gombrich och Rudolf Arnheim,
och i Sverige av Sven Sandstrom. En 6versiktsbok i amnet dr Cogni-
tion and the Visual Arts av Robert L. Solso (1994). Inom dskddnings-
undervisningen forutsatte man emellertid att det finns en direkt kopp-
ling mellan tolkningen av en bild och det budskap som var avsett, dvs
en enkel kommunikationsmodell med sindare — meddelande — mot-
tagare. Senare forskare, efter Marshall McLuhan i Understanding
Media. The Extension of Man (1964), har uppmarksammat betydelsen
av den medierade kommunikationen och det faktum att mediet i sig
ar ett budskap. Konsekvensen blir att jag i diskussionen kring bilder-
naidigitala multimediaprogram, miste beakta att bilderna f6rekom-
mer i en form som i forsta hand ér avsedd att betraktas via en dator-
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skirm. Vilketi realiteten betyder att datorn i sig kommer att paverka
receptionen av bilden. Skirmens storlek, instéllning, upplésning etc.
ar avgorande for hur man uppfattar firger och smé nyanser i en bild.

Fran spel till pedagogiska program

Den traditionella barnboken utvecklades fran uppfostringsboken till
sagoboken medan utvecklingen av den digitala bilderboken snarare
kommer att bli den motsatta, frin kommersiella fictionspel till peda-
gogiskt utformade program for skolbruk. Det dr inom spelindustrin
som de digitala multimediaprogrammen har utvecklats och i dator-
spelen utnyttjas det digitala mediet i text, bild och ljud. Dagens peda-
gogiska multimediaprogram foljer emellertid vanligen den tryckta
bokens uppbyggnad dven om de innehéller rorliga bilder, ljud och
text. Ett exempel som delvis bryter ramarna for det traditionella upp-
ligget dr Rormokarens mage — ett utbildningsprogram om dyspepsi av

| Faerid
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Bild 2: Ur Rormokarens mage — ett utbildningsprogram om dysepsi.
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docent Henrik Sjovall vid Sahlgrenska universitets sjukhus (Janssen
— CILAG), som vinder sig till likare i primérvarden. Sjovall har valt
att beskriva symptomen pa dyspepsi och att stilla diagnosen genom
ett mote mellan en rérmokaren och hans likare. Likaren bygger
tillsammans med patienten en enkel modell av mage- och tarmsys-
tem med hjilp av olika slags ror. Jag dr 6vertygad om att denna enkla
och geniala metafor inte hade varit tinkbar, f6r en vuxen malgrupp,
i ndgot annat medium én i en digital multimediaprodukt. Inom det
digitala mediet har man delvis skapat en ny estetisk tradition som
ligger nidrmare serieteckningarna 4n den traditionella vetenskapliga
illustrationerna. Aven om de klassiska illustrationerna ockss ér van-
liga i digitala multimediaprogram, ror det sig di frimst om en ren
overforing av handbocker etc.

Fran modell till virtuella varldar

Modellen var dven vanlig inom medicinutbildningen och fungerade
dven som 6vningsdockor, idag har dessa 6vningsdockor ersatts av ope-
rationer via simuleringsprogram. Den stora skillnaden mellan under-
visningsmodeller och simuleringsprogram ir att simuleringar gor det
mojligt att uppfatta ett fenomen dynamiskt och interaktivt, man kan se
hur ett forlopp utvecklas 6ver tid. Det ir dven mojligt att gi in och
styra vissa variabler och se hur forindringarna paverkar férloppet.

Det pagar minga projektivilka man utvecklar olika typer av simu-
leringsprogram, ett av dessa ir det europeiska projekt SimQuest,
hemmahorande 1 Holland, som utvecklar simuleringsprogram for
savil ingenjors-, tekniskgymnasie- och jordbruksutbildningar. I dessa
program illustreras alltifran traditionella relationer mellan hastighet
och kraft men dven hur olika vixter reagerar pa varierande mingd av
vixtbehandling etc.

Det talas idag om sinnenas betydelse for inldrning, dvs att man
behover flera sinnen 1 inlirningsprocessen for att inlirningen skall
bli maximal. I de digitala multimediaprogrammen har dessa sinnes-
upplevelser vanligen reducerade till synen och i ndgon man horseln.
Vad de forsta kunskapsteoretikerna som intresserade sig for sinnenas
betydelse for kunskapsinhdmtning var reell sinnestérnimmelse, dir
aven kinseln och det haptiska var involverat. I flera av de multime-
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diaprogram som jag har studerat har det taktila byts ut mot visuella
redovisningar av taktila fenomen. Ett exempel pa detta dr di man i
multimediaprodukten Den fantastiska kroppen har mojlighet att un-
dersoka huruvida ett organ ir elastiskt eller ej. Detta gor man genom
att klicka pa en hand som sedan forflytta sig 6ver bildytan och sticker
in ett finger 1 kroppsdelen. Det forleder oss in i illustionen av en
taktil erfarenhet, di det i sjilva verket ror sig om en ren visuell upp-
levelse. Silj6 hivdat att ”den nya tekniken medfor att ett annat slag
begreppsbildning och intrapsykologiska funktioner kommer in pa
scenen och blir vanligare”.’ Det betyder, enligt Siljo, att den tradi-
tionella forestillningen om att begrepp dr nigot som refererar till ett
objekt eller hindelse inte lingre kan tas forgiven.

Den fontastiskn kroppen

_":i-: Hicrta T
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Bild 3: Ur Den fantastiska kroppen.

> Siljs, 2000, s. 243.
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Egenskaper hos objekt kan i fysikens diskurs beskrivas i
begreppsliga kategorier som vikt, tyngd, massa, volym,
densitet och s vidare. Bergreppsbildning innebir un-
der dessa forhallanden att vi i stor utstrickning refere-
rar till objekt och hindelser i en, dtminstone tinkt, fy-
siskt omgivning./.../ I den digitala virlden uppkom-
mer nya verkligheter dir begrepp i betydligt storre ut-
strickning kommer att referera till just andra begrepp
och symbolsystem.

Genom att visuellt erfara en bild av ett finger som petar pd ett hjirta
far vi egentligen inte klart for oss hur pass mjukt eller hart ett hjirta
ar. Bilden relaterar snarare till en abstrakt forestillning om begrep-
pet mjukhet.

Att simulera taktila erfarenheter ir betydligt mer kompliecerat dn
visuella, eftersom det taktila dven kriaver muskelkraft och rorelse for
att man skall f en upplevelse genom kinseln. Det finns idag ett antal
sddana mojligheter tackvare att man har utvecklat en del olika hjilp-
medel som anvinds av synskadade for att taktilt avldsa virtuella bil-
der och kartor.

¢ Ibid.
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3. Askddningsundervisningen som
innovation och tradition

an har, medvetet och omedvetet, dterupptagit och utveck-
lat den traditionella dskddningsundervisningen vars grun-
dare dr Hermann Pestalozzi (1746-1827) och som bygger
pa teorier av Francis Bacon (1561-1626), Johann Amos Comenius
(1592-1670), Jean-Jacques Rousseau (1712-1778), Johann Basedow
(1721-1790) och John Locke (1632-1704).
Askidningsundervisningen har dock sina rétter i 1600-talet och
Johann Amos Comenius (1592-1670) som i Didactica Opera Magna
proklamerade f6r minga av de pedagogiska idéerna. Dessa har sena-
re anammats av Friedrich Wilhelm Frobel, Maria Montessori men
dven av vira dagars pedagoger. Enlig Comenius f6ds vi som ett oskri-
vet blad och med hjilp av vira sinnen varseblir vi omvirlden.” Dirfor
bor pedagogiken i storsta mojliga utstrickning anpassas till den en-
skilde elevens forméga att

varsebli. Detta inbegriper | 4  Omwis Syssuiiion Ficrus
att hinsyn dven bor tas till v, Gyres CXL. f-""‘" puc- 140, Kinbe-

o [ siler fpu,
eventuella funktionshin- -

der. Undervisningen skall,
i overensstimmelse med
Comenius teorier, inledas
med att liraren formedlar
en overblick av ett feno-
men eller foremal for att
sedan gi in pa detaljerna.

'E|I'|H|rr1:rrl31r|:| Pl Jadhicd pacrd e Taibra 7=
e B gt ol plobis 411 .-m. 1. gre )i ke daieer
" Eriksson, Y., Tuctile pictures. Picto- 314 4. J. A Comenius: Orbis sensualium
rial representations for the Blind . ’ S . o
1784-1940, Acta Universitatis pictus, ur Uddannelses bhistorie 1991. 25. Arbog
Ghotoburgensis, 1998, s. 23. ﬁfﬂ Selxkﬂbetfor Dansk Skolebistorie.
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Det var viktigt att borja med det enkla for dérefter fortsitta med mer
komplicerade detaljerna. Comenius ansig ocksi att all undervisning
skulle var konkret eftersom ménniskan endast kan uppna logisk kun-
skap genom sinneserfarenhet.

Inom dskddningsundervisningen, eller dskadliga undervisningen
som den dven har benimnts, strivade man efter att eleven genom
praktisk erfarenhet skulle tilligna sig kunskap. Detta kunde bland
annat innebira att eleverna fick utfora olika typer av experiment, ga
ut i skogen och studera vixter- och djurarter samt bekanta sig med
sin narmiljo. Men dven att man via sa kallat dskddningsmaterial un-
dervisades i klassrummet. Askidningsmaterialet bestod inlednings-
vis av modeller och skolplanscher som senare kompletterades med
bland annat bildband samt skolradio och TV. Dagens dskidningsun-
dervisning har inte som tidigare direkta referenser till den fysiska
omgivningen. Minga illustrationer har en hog abstraktionsniva och
refererar i sin tur till andra visuella representationer.

En av de grundliggande teserna for dskidningsundervisningen ar
att begrepp inte ir liktydigt med verbala uttryck. I enlighet med askad-
ningspedagogernas teorier dr vi beroende av visuella representatio-
ner for att dskadliggora vissa koncept men édven forlopp. Historiskt
sett har dessa visualiseringar skett i form av olika typer av kabinett,
vetenskapliga illustrationer, kartor, skolplanscher, bokillustrationer,
modeller och demonstrationer. Under senare decennier byttes skol-
planschen ut mot bildspel och demonstrationer mot filmvisning.
Dessa haller nu i sin tur pa att bytas ut mot interaktiva multimedia-
produkter och simuleringsprogram.

Bildens egenskaper

Bilder och modeller anvinds inom undervisningen frimst for att
askadliggora objekt och fenomen. For att en bild eller modell skall
uppfattas som dskadlig krivs det att den ir tydlig. Det kan tyckas
trivialt att diskutera vad som avses med en tydlig bild eller modell,
men det gir inte att ge ett entydigt svar da avsikten med bilden eller
modellen delvis avgor hur den ér utformad. Detta fér till foljd att det
dr svart att ge instruktioner for framstillning av bilder och modeller
generellt, utan specificerade dndamal. Bilder i lirobocker tillhor i
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stor utstrickning denna kategori, vilket framstar tydligt dd man stu-
derar pedagogiska multimediaprogram. I dessa har man 6verfort en
presentations form fran ett icke tidigare utvirderat medium, dvs den
tryckta boken, till ett annat medium nimligen datorn. Detta resulte-
rar i statiska produkter dir text, bild och ljud vanligen I6per parallellt
istillet for att interagera.

Ytterst begrinsad forskning har behandlat pedagogiska bilder och
det saknas idag grundlidggande teorier om vilka effekterna ér av visu-
ella representationer, dvs vad man kan férvinta sig av bilden som
kunskapskilla. Inom tidnings- och bokutgivningen ir det viktigt att
boken eller periodikan ir formgiven si att text och bild harmonierar
och gor lisaren uppmairksam pa ett uppslags olika detaljer eller den
enskilda sida. Man brukar tala om ”bliddrandets dramaturgi”. Jag
kommer nedan att géra en jaimforelse mellan bliddrandets och "klick-
andets dramaturgi”.

Begrepp som visuella fenomen

Minga begrepp och fenomen ir si gott som omojliga att dskadliggo-
ra eller forklara enbart verbalt. For att fortydliga anvinder man sig
vanligen av olika typer av illustrationer men bilden anvinds dven
som bevisforing, inte minst inom matematik och fysik. Det beror pa
att begrepp inte ir entydiga med verbala uttryck. Mycket av den kun-
skap vi tillskansar oss sker genom att vi iakttager vir omgivning, vi
lir oss minga ginger genom att hirma. Flera vetenskaper har vuxit
fram genom visuella observationer, som manga ginger varit medie-
rad, dvs formedlad, genom optiska instrument. Fran och med att
kikare och mikroskop utvecklades under 1600-talet uppstod nu moj-
ligheten att studera sidant som inte var mojligt utan medierande
apparatur. Dessa iakttagelser gav underlag f6r nya medieringar i form
av matematiska berikningar men éven till visuella representationer.
De visuella representationerna utgjorde i sin tur underlag for teorier
och Klassificeringar av vixter, djur etc. Konstnirskapet var i sig ett
vetenskapligt arbete och under en ling period 16pte detta utforskan-
de parallellt, konstnirens iakttagelser som modosamt 6verfordes till
tvd- och tredimensionella representationer och vetenskapsmannens
i form av matematiska berikningar och symboler. Det dr genom de
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olika representationsformerna och notationssystemen som kunskap
formedlas vidare, de utgér med andra ord kommunikationsmodeller
for var samlade kunskap. Det ir efter dessa monster som vi dr vana
att strukturera vir kunskap och detta giller inte minst de visuella
representationsformerna.

Det rider en stor ambivalens till bilder inte minst beroende av
deras mangtydighet. En bild kan avlisas pé ett flertal olika sitt, dir
flera tolkningsmojligheter kan vara lika rimliga. Detta giller inte i
samma utstrickning for bilder som illustrerar matematiska formler,
men & andra sidan krivs det att man dr bekant med de teorier som
ligger bakom illustrationerna. For att kunna tyda dven de enkla bil-
der fordras det att man forstir relationen mellan det representerade
och representationen, dvs hur bilden forhaller sig till verkligheten
eller det avbildade. Det betyder att bilden, i lingt mindre utstrick-
ning en texten, talar sitt tydliga sprak. For att en bild skall kunna leva
upp till detta talesitt krivs att ett antal kriterier dr uppfyllda, nimli-
gen att man kan identifiera bildens olika element och direfter tolka
delarna som en meningsfull helhet. Hur vi f6rstr bilden och avldser
detaljer dr beroende av bildens utformning, i vilket ssmmanhang bil-
den férekommer och betraktarens formaga. For att kunna tyda en
bild méste betraktaren forst identifiera och kategorisera dess enskil-
da delar for att kunna uttyda en bild och avlisa dess budskap.®

Under de cirka etthundrafemtio dr som bildmediet har anviénts i
skolundervisningen har dess funktion féridndrats. Fran att ha varit ett
komplement till modeller och studier av omgivningen har den 1 allt
storre utstrickning kommit att ersatta demonstrationer och studier av
omgivningen och verkliga objekt. D4 man anvinder sig av den visuella
representationen som ett substitut for vad man i dagligt tal betecknar
som verkligheten tar man forgivet att det finns en direkt korrelation
mellan det representerade och representationen. I sjilva verket ror det
sig om en mycket komplicerad process som gor det mojligt att tolka
omgivningen utifrdn olika representationsformer.

8 Jimfor Girdenfors, Peter, Concepetual Spaces. The Geometry of Thought, MIT Press 2000, s. 59-
100.
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Bildens relation till det avbildade

Bilden ir vanligen alltfor abstrakt f6r att kunna fungera ensam som
instruktion, den beho6ver kompletteras med text eller modell. Ge-
nom simuleringsprogrammen skapar man den 3D-milj6 som krivs
for att uppni en sd realistisk situation, eller miljo, som mojligt. Det
finns i huvudsak tva typer av simuleringsprogram, av vilken det van-
ligaste ir den s k desktopsimuleringen och den mindre vanliga ir den
typ av program som anvinds av blivande piloter. Men vilken relation
existerar mellan framforallt det s k desktopsimuleringen och omgiv-
ningen? D3 man i pedagogiska sammanhang diskuterar formagan att
tolka en bild, relateras den ofta till barnets eller elevens spatiala ka-
pacitet. Maurice Merleau-Ponty har i Phenomenology of Perception,
understrukit betydelsen av kroppens nirvaro i rummet. Han hivda-
de att vi i forsta hand ér fysiska varelser och det ér utifran vér kropp
som vi uppfattar, relaterar och forstar vir omgivning. Ett av de tyd-
ligaste exemplen pa detta dr dd man skall orientera sig efter en karta.
For att finna den plats vi soker dr det n6dvindigt att veta vilken punkt
pa kartan som motsvaras av den plats vi befinner oss pé i den fysiska
omgivningen. Med andra ord vilken ér var position i férhallande till
den punkt vi skall forflytta oss till. Kartavlasning kriver att vi behirs-
kar spatialitet dels i det fysiska rummet/omgivningen men dven rep-
resentationen av den samma.

Den traditionella dskidningsundervisningens teorier om dskad-
lighet var starkt influerade av Immanuel Kant (1724-1804). Kant an-
sdg att en icke-sinnlig 4skddning dr omojlig f6r oss. Det finns mycket
som styrker hans teori med tanke pa hur manga olika varianter som
har existerat for att konkretisera savil osynliga som synliga begrepp
och fenomen.

Det dr relativt vanligt att utformningen av de éldre lirobocker-
na har varit modell f6r dagens digitala liromedel, om detta ir ett
medvetet val fran forfattare och formgivares sida eller ej 4r mycket
svért att veta. Detta hindrar mig dock inte frin att studera vilka
torvantningar dagens multimediaproducenter kan ha pé hur elever-
na skall uppfatta relationen mellan den visuella informationen man
erhiller genom att studera datorskidrmen i férhéllande till den fy-
siska omgivningen? Genom att undersoka bildernas utformning och
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sedan prova dem mot Merleau-Pontys teorier om relationen mel-
lan kroppen — rummet — objektet har jag for avsikt att analysera de
pedagogiska effekter som illustrationerna kan ha pi anvindaren,
dvs eleven.’

Trots att bilden har anvints flitigt i undervisningen under de se-
nast hundrafemtio dren har det dnnu inte utarbetats ndgon teori om
bilden som meningsbirande i undervisningen. Det gir dirmed inte
att med sikerhet sdga hur man inhdmtar kunskap via bilder och vil-
ken typ av kunskap det ror sig om. Vanligen utgér man ifrin att méin-
niskan visuellt tolkar representationer av omgivningen pd samma sitt
som den fysiska omgivningen. Man forutsitter med andra ord att det
existerar vad man brukar benidmna realistiska bilder. I Philosophy in a
New Key har Susanne K. Langer diskuterat de kvaliteter som en bild
madste ha for att kunna betraktas som en representation av ett objekt.
Hon understryker dock att bilden férst och frimst bor betraktas som
en symbol och inte ett duplikat av det representerade.!® For att ndgot
skall kunna betraktas som en bild forestillande ett specifikt objekt
eller omrade, méste bildelementen vara arrangerade pd samma sitt
som detaljerna i det avbildade motivet.!!

De bilder som forekommer i lirobocker ér av varierande slag;
fotografier, teckningar, gravyrer, mélningar etc. Illustrationerna ir
inte enbart utférda i olika teknik de ér dven varierade till sin utform-
ning och de foljer en tradition som har utvecklats inom olika veten-
skaper. Dirfor dr det relevant att jaimfora dem med vetenskapliga
illustrationer generellt for att sedan analysera liroboksillustrationer

specifikt.!?

©

Detta har i diskuterats i relation till skulpturer av bl.a. Rosalind Krauss i Passages in moderna
sculpture, MIT, 1987, och i generella termer av Peter Weibel i uppsatsen The World Interfa-
ce. Towards the Contruction of Context-Controlled Event-World”, Electronic Culture. Techno-
logy and Visula Representation, ed. Timothy Druckrey, Aperture, 1996.

0T anger, S. Philosophy in a new Key: a study in symbolism of reason, rite and art, Harvard Univ.
Press(1942) 1951, s. 68.

1Tbid. S. 70.e

12Den vetenskapliga illustrationen har behandlats av Martin Kemp, Allan Ellenius, Barbara Maria
Stafford och ett rikt urval texter inom omrédet finns i antologin Picturing Knowledge. Historical
and Philosophical Problems Concerning the Use of Art in Science, E. Brian S. Baigrie, Toronto
University Press, 1996.
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Askadningsundervisningen som innovation och tradition

Svarigheterna med att skapa nya monster

Kognitionsforskaren Peter Girdenfors skriver:

Hjirnan ir aktiv, soker monster pa olika nivier, filtre-
rar bort det som ir irrelevant, och den skapar pa sa sitt
egen information. /.../ Formagan att tolka dr i hog grad
beroende av vilka monster vi dr beredda att se och hora.
Vi kan lira oss att se nya monster och pa detta sitt forfi-
na var tolkningsformaga. /.../ Lika viktigt som att lira
sig nya tolkningsmonster dr det att bli zzedveten om de
nya monster som hjirnan redan tinker i."

Men hur ir information som skapas via datorerna utformad och vilka
monster soker hjarnan? Da hjirnan s6ker monster som den dr van att
tolka f6ljer den ofta tidigare anvinda representationsformer, visuella
savil som skriftliga. Detta giller oavsett om nigot presenteras i ett
nytt medium eller inte. Man fir dock inte bortse fran att mediet i sig
paverkar utformningen liksom hur vi tolkar innehillet. Vad far det
tor konsekvenser att vi lir oss att se nya monster 1 skapandet och
anvindandet av digitala pedagogiska multimediaprogram? Har det
skapats nigra nya monster? Eller ror det sig om en upprepning av
tidigare utarbetade modeller for presentationen av kunskapsstoff i
ord och bild? En modell som skapades redan pa 1600-talet av Come-
nius och utvecklades pa 1700-talet av encyklopedisterna.

Roland Barthes har belyst hur en helt ny typ av illustrationer upp-
stod 1 och med encyklopedierna pa 1700-talet, objekt visades i ge-
nomskirning, frin olika vinklar och uppdelade i detaljbilder.!* Efter-
som détidens ménniskor i allméinhet saknade kunskap om att tolka
bilder av detta slag, blev de tvungna att /ira sig att avldsa dessa bilder.
Encyklopediens illutrationer innebar inte enbart en ny estetik den
medforde dven en ny form av kunskapsstrukturering.!” Eftersom ex-
terna representationer ger forutsittningarna for inlirningsprocesser
medfor detta att representationernas utformning dven paverkar vart

13 Girdenfors, P., Fingslande information, Natur & Kultur, 1996, s. 134-135.

14Barthes, Roland, Bild, firnuft och ofronuft. Om “Encyklopediens” planscher (1964), Institutionen
for konstvetenskap, Lunds universitet, 1996.

15 Thid.
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sdtt att tinka. Det ir intressant att undersoka om det foreligger mot-
svarande forindringar i vir samtid. Har vi fitt en fordndrad bildeste-
tik 1 och med den digitala bildens framvixt? Och hur péverkar de nya
presentationsformerna inlirningsprocessen?

Dagens pedagogiska multimediaprogram ir, som tidigare nimnts,
forvanansvirt statiska, dvs text, bild och ljud I6per i stor utstrickning
parallellt. Bilden dr vanligen underordnad texten och ljudet. Ljudet
bestar antingen av upplist text, av olika typer av ljudeffekter eller
ljud som indikerar om uppgiften ir korrekt utford eller ej. I en jaim-
torelse mellan den tryckta liroboken, bildspel, videofilmer avsedda
tor undervisning och den tidigare skolplanschen, har multimediapro-
grammen i allménhet inte medfort ndgot nytt. Diaremot har den vi-
suella dtergivningen, bade stillbilder och rorliga bilder, blivit simre
an de var i tidigare undervisningsmaterial. En forindring dr dock att
skonja dels pd grund av att tekniken har utvecklats, dels for att senare
multimediaprodukter har anpassats till teknikens mojligheter.
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4. Bilder for synskadade

dgra enkla linjer och punkter uppfattas av de flesta som ett

toremal eller till och med ett ansikte f6rstillande en speci-

fik person, detta giller i de flesta kulturer.!6 Att se nigot
betyder att man har uppfattat ett objekts framtridande drag. Hur en
tva- eller tredimensionell bild 4r utformad avgors av den totala visu-
ella eller taktila erfarenhet som innehas av den som skapat foremilet.
Utformar man en bild utifran sin egen kunnigheter kan man vilja att
inkludera hela formen eller endast delar av det man avbildar. Erfa-
renheter frin omgivningen medfor att vi kinner igen féremal som
finns representerade i en bild. Det som i forsta hand gor det mojligt
att kinna igen ett féremal dr formen. For att man skall kunna kinna
igen foremadlet i omgivningen eller i en bild maste den vara mojlig att
identifiera formen.!”

Ett foremals fysiska form bestims av dess grinser, vilka i sin tur
utgor objektets kontur.!® Andra spatiala aspekter ir inte av intresse
for den fysiska formen, det vill siga om formen ir placerad upp och
ner, pa sidan etc. Diremot forindras den perceptuella formen bero-
ende av fran vilken vinkel betraktaren observerar objektet.!” Percep-
tuella former uppstir genom ett samspel mellan det fysiska objektet
och betraktarvinkeln.

D3 man presenterar ett foremal i bild for ndgon med synskada ir
det viktigt att presentera féremalet s att den fysiska och perceptuel-
la formen Gverensstimmer. Det betyder att man i storsta mojliga

16 Arnheim, A., Art and Visual Perception. A Psychology of the Creative Eye, (1954) 1974, s. 42 ff.
17Eriksson, Yvonne, Att kinna bilder; Sitt Liromedel 1997, s. 23.

18Solso, Robert, L., Cognition and Visual Arts, 1994, s. 53.

19 Arnheim, A., 1974, s. 47.
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man bor undvika vinklar for avbildandet som medfor starka forkort-
ningar, eftersom det leder till att féremalets yttre kontur férindras.?

Tydliga bildatergivningar — ett maste for en synskadad

D34 man talar om minniskor med synskador avser man savil litt syn-
skadade som gravt synskadade, dvs de som har inga eller obetydliga
synrester. Den absolut storsta gruppen av personer med synskada ut-
gors av de som har betydande synrester och under gynnsamma f6rhal-
lande bade kan lidsa och titta pd bilder, tv och arbeta vid datorskirm.
Trots detta finns det ytterst fa riktlinjer for hur text och bild bor vara
utformade for att tillfredsstilla denna grupp, som enbart i Sverige be-
stir av cirka 250 000 personer. Jag har triffat skolungdomar pa gym-
nasienivd som aldrig har kunnat tyda en kartbild i en virldsatlas pa
grund av att firgsittningen dr av sddan karaktir att de inte bildar ndgra
kontraster. Médnga av dessa ungdomar har varit fortvivlade 6ver detta
och dryftat sina problem med ldraren och da fétt till svar att de 4nda
kommer att klara skrivningen. Med mycket sma justeringar kan man
gora en stor del av det bildmaterial som finns att tillga via nitet eller pa
cd-rom tillgingliga for personer med synskador.

Definitionen av en enkel och tydlig bild ir inte entydig. Den veten-
skapliga illustrationer dr vanligtvis en tecknad bild dér de artspecifika
dragen ir framtridande. Manga sagobocker innehéller illustrationer
som kan jamforas med karikatyrteckningen, dér savil det artspecifika
som (det som karaktiriserar utseende) som artens karaktir finns ater-
givet. I denna typ av illustrationer 6verensstimmer inte alltid utseen-
det mellan det avbildade och bilden. Det ir vanligt att begreppet tyd-
lig bild forvixlas med enkla figurer av seriefigurs karaktir. Dessa kan
vara framstillda sd att de dr litta att uppfatta men ofta dr denna typ av
seriefigurer avbildade i en kontext dir skuggor, ljusschatteringar och
betraktarvinkeln goér dem svéra att uppfatta om man ir synskadad.?!

20Se: Eriksson Yvonne, Tactile pictures: Pictorial representations for the blind 1784-1940, 1998; Att
kinna bilder, 1997, Frin foremdl till taktil bild, 1997; *Taktila bilder”, Taktilt — inte se men rira,
Nationalmuseum katalog 578.

21 Eriksson Yvonne, ”Jag vill ha en hund — multimedia for synsvaga”, Bilder och Internet — texter
kring konstruktion och tolkning av digitala bilder; red. Anette Géthlund och Anna Tellgren, visu-
ellt 6/1999.
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En bilds tydlighet dr dels beroende av bildens utformning men
dven av mottagarens forkunskaper och sirskilda behov av tydlighet.
For en likare kan en detaljbild av de inre organen uppfattas som
instruktiv medan samma bild for en lekman forblir oidentifierbar.
En firgstark bild dir orange och blétt 4r de firger som skapar kon-
trasten mellan tvéd ytor, blir f6r den firgblinda en jimngra yta pa
vilken det dr omgjligt att urskilja ndgra foremal.

Endast 1 undantagstfall tar man hinsyn till denna typ av svirighe-
ter hos mottagaren men foretaget Lira Mera Program AB tillhor ett
av dem. Jag kommer att ge exempel frin deras produktion lingre
fram.

Bilder for personer med synskador bor vara enkla ljusa figurer
med tydliga konturer mot en mork bakgrund, pé si vis framtrider
figurer och foremail. Det dr samma princip som anammas i ikonma-
leriet, man malar med ljuset. Om man viljer att gora morka figurer
mot en ljus bakgrund riskerar man att den uppfattas enbart som en
silhuettbilder, dir féremalets olika detaljer gar forlorade f6r den syn-
skadade betraktaren.??

Minga synskador innebir ett begrinsat synfilt, s k kikarsikte, an-
dra att man enbart ser flickvis. Detta kan i till foljd att man har svart
att tyda bilder. Vanligt forekommande detaljer som till exempel
skuggningar och ljusschatteringar bildar former som begrinsar moj-
ligheten att tolka bilden i sin helhet. Fér personer som har blinda
flickar pa 6gonen bor det inte vara for starka kontraster, som t ex
svarta linjeteckningar pa en helt vit yta, eftersom betraktaren da upp-
lever att linjerna ror sig.??

Den digitala tekniken har f6r midnga minniskor med funktions-
hinder inneburit att man har fatt 6kade mojligheter till att i skolan,
liksom p4 arbetsplatsen, fi arbeta pa mer likartade villkor som sina
icke funktionshindrade kamrater. Digitalt lagrad text kan antingen
lisas pa skdrmen, som punktskrift pd en speciell punktskriftsskirm

221 en informations folder, Color Contrast and Partial Sight, frin The Lighthouse Inc., USA, har
man enbart tagit hinsyn till kontrasten, man rekommenderar mérka figurer mot en ljus bak-
grund. Dessa rekommendationer limpar sig inte for bildframstillning.

23 Se till exempel illustrationerna av Annica Norberg i Tellgren, Anna, At se och kiinna Stockbolm:
En kulturguide for synskadade, Talboks- och punktskriftsbiblioteket 1998.
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eller skrivas ut som svartskrift eller punktskrift. Texten kan dven spe-
las upp som syntetiskt tal.

Ett antal pedagogiska datorprogram har utformats med avseende
pa personer med funktionshinder. Dessa program skiljer sig mer eller
mindre frin den allmidnna produktionen av pedagogiskt utformade
program. Manga personer med rorelsehinder har begrinsade moj-
ligheter att anvinda sina armar och hinder, vilket kan innebira att de
endast kan lisa tryckta bocker om man de fir hjilp av nigon annan
person med att vinda blad i boken. For dem ér en anpassad dator
enda mojligheten till att oberoende av nigon annan kunna ldsa en
bok, soka efter information eller att skriva en text.

Datorskirms upplosning dr sidan att den kan 6ka forutsittningar
tor synskadade att uppfatta en bild eller text. Den ger dven mojlighet
till uppforstorade och rorliga bilder. Rorelsen stimulerar dessutom
anvindaren att f6lja figuren da den forflyttar sig Gver bildytan. Det
existera idag pd marknaden ett fital datorprogram som ir anpassade
for personer med synskador. Det ror sig fraimst om konverteringspro-
gram som omvandlar tryckbokstiver till punktskrift eller syntetiskt
tal. Forutom konverteringsprogrammen férekommer det skirmfor-
storingsprogram. Tyvirr ir de flesta cd-rom produkter utformade pa
ett sidant sitt att skirmforstoringsprogrammen inte gir att anvianda
dd man skall spela olika cd-rom spel. Problemet édr det samma for
Internet anvindning.

Ett fital cdrom-produkter pd marknaden innehaller enkla bilder.
Dessa limpar sig i sillsynta fall for synsvaga. Detta ér frimst beroen-
de av att bilderna ir alltfor detaljerade eller utforda i firgkombina-
tion som medfor att minga detaljer tenderar att flyta ihop for den
med synskador. I den digitala utgavan av Knacka pi finner man minga
exempel hur en produktion skulle ha kunnat fungera vil jven for
synskadade med enbart nagra fa justeringar. I ett av moment skall
man ligga gronsaker och frukter i en gryta, dessa ir placerade pé en
rod- och vitrutig duk som gor det mycket svért att uppfatta de olika
gronsakerna och frukterna. Dessutom ér avbildningarna i sig otydli-
ga, da vissa av dem dr avbildade i genomskirning och andra som
hela. Det forekommer flera scener med rorliga figurer som tyvirr ar
otydliga pa grund av firgkombination eller att figurerna ir for sma.
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Den digitala tekniken stimulerar ménga konstnirer, illustratorer
och programskapare att utfora bilder med firgsepareringar, artifi-
ciella skuggor, forskjutning av former men dven rorliga bilder dir
man har frambringat rérelser som pidminner om filmens snabba dk-
ningar. Dessa typer av effekter medfor att det vanligen ér svért for
personer med synskador att uppfatta vad som visas pa skirmen. For
att man som synskadad skall kunna urskilja de olika detaljerna pa
bildskdrmen krivs enkla tydliga bilder med god kontrast. Det dr dir-
tor viktigt att beakta hur illustrationerna ér utformade i digitala mul-
timediprogram eftersom produkten i sin helhet ytterst sillan kan
anvindas 1 kombination med skirmforstoringsprogram.

Talboks- och punktskriftsbiblioteket (I'PB) har pdborjat ett kom-
binerat produktions- och forskningsprojekt i vilket ett antal dator-

Bild 5: Négra exempel
pa spel for synskadade
som har utformats av
Maria Beskow. Bilderna
ar himtade fran
www.tpb.se/spel
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spel skall produceras med hinsyn till synsvaga barn. Spelen ir utfor-
made med avseende pi de kunskaper som finns betriffande hur per-
soner med synskador uppfattar bilder samt frin de erfarenheter som
finns fran taktil bilderboksproduktion. De taktila bilderbockerna ar
avsedda for savil gravt synskadade som synsvaga barn.?*

24Se, Eriksson, Yvonne, "Jag vill ha en hund — multimediaprogram fér synsvaga”, Bilder och Internet
— texter kring konstruktion och tolkning av didgitala bilder, red. Anette G6thlund och Anna Tellgren,
visuellt 6/1999. Det pagiende forskningssamarbetet sker i samarbete med Jona Holsanova och
Kenneth Holmqyvist vid Institutionen fér kognitionsvetenskap, Lunds universitet.
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5.Bilden i laroboken

e skoldimnen i vilka man forst kom att anvinda illustratio-
ner var naturhistoria/kunskap och geografi. Jag har valt att
begrinsa min studie till dessa tvd dmnen och genom ett
antal nedslag i liromedel fran 1800-talets mitt och fram till idag be-

lysa hur visuella representationer har anvints i liromedel och hur de
har forhallit sig till texten och sidlayout.

Fragepedagogiken

Innan jag gér in pa de illustrerade bockerna vill jag borja med att
presentera den interaktiva boken Den lilla Naturforskaren for skolor
och familjer; dmmad att liiva barn att tinka och filla omdome ofver allmanna
Sforemil, samt att upplysa fordldrar och lirare om sittet att undervisa och
underballa barn av Jacob Abbot. Boken utkom 1842 och forfattaren
hade tidigare bland andra skrivit bockerna Modershemmet och Barn-
domshemmet. Boken borjar med en utforlig inledning som tydligt
anger hur boken bor anvindas. Den lilla Naturforskarens uppligg ar
sddant att elever, lirare och forildrar tillsammans soker kunskap och
inte pa ett mekaniskt inlirande dir liraren sitter inne med alla sva-
ren.

De olika textavsnitten bestir av instruktioner samt frigor som
dock ej besvaras i boken. Varje avsnitt avlutas med finstilta fragor
som dr avsedda for dldre barn. Den lilla naturforskaren inleds med ett
avsnitt om formen som f{6ljs av ett om firgen.

l. Formen.
Bred ut en nisduk pa golfvet.
Vidror en af nisdukens sidor.

\”fldrér en annan sida.
Ar nisdukens sida rit eller krokig?
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Ligg en trdd pé golfvet.

Ar den rit eller krokig?

Vidror sidan af bordet.

Vidror en annan sida af bordet.

Vidror det stille der dessa bida sidor triffa tillsammans.
Hvad kallas det?

Vidror ett annat horn.

Hur manga horn har ett bord?

Visa mig ett af nisdukens horn.

Sok reda pé ett annat horn af nidsduken.

Huru ménga horn har en nisduk?

Huru méinga horn har en bok?

Visa mig ett horn af mattan.

Huru méinga horn har mattan?

Visa mig ett horn af rummet.

Har hvarje ting fyra horn? — Nej, ett strykjern har endast tre horn,
och en slant har intet.

Klipp ut med saxen ett stycke papper som har fyra horn.
Ett med tre horn.

Ett annat med fem.

Ett annat utan hérn.?

Det finstilta avsnittet fortsitter med att barnet uppmanas att rita en
linje i olika lingd, en ritlinje och direfter en krokig. Begreppet vin-
kel introduceras samt rektangel och kvadrat i relation till féremal
som finns i rummet som dorr, fonster, sing, linjal och bride. Diref-
ter foljer ett avsnitt om cirkulédra former.

I inledningen till boken anges hur bokens huvudsakliga mal och
anvindningsomride, nimligen ”... nytta icke tidsfordrif. Den bor dir-
for betraktas som en bok hvilken bor /iras och icke blott lisas, och
siledes ej lemmas till ett barn i afsigt att det skall siitta sig ned och roa
sig dirmed.”?¢ Oron for att barnen skulle roa sig i samband med
inldrningen iterkommer i den debatt som vinde sig mot bilder i
undervisningen. Bilden ansags vara "sensuellt vilseledande och skad-

3 Abbot, Jacob, Den lilla naturforskaren, 1842, s. 14-16.
261bid. s. 8.
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lig for barnets férméga att skapa begrepp”, jag dterkommer till den-
na diskussion senare.?’

Varje avsnitt dr uppdelat si att forsta delen avser barn 1 tvd- till
tredrsildern och direfter foljer ett finstilt stycke som vinder sig till
ndgot idldre barn. Avsikten var att barnet skulle lisa boken med en
dldre person som forvintades agera lirare, denna lirare kunde vara
sdvil ett syskon som en forilder eller lirare. Ett fingerat samtal finns
dtergivet som exempel pd hur sjilva liroprocessen borde g till. Ex-
emplet nedan ir himtat ur avsnittet om form som finns citerat ovan.

Modern. Maria, tag denna nisduk och bred ut den pé golfvet.
Maria. Hvar mamma?
Modern. Hir, straxt bredvid mig. Bred ut den mycket slit. Sa der
ja. Vidror en af ndsdukens horn.

Om barnet dr mycket ungt, si vet det mahinda ej hvad som menas
med horn; det har sannolikt aldrig hort det ordet f6rr. Modren méste

toljakteligen forklara det.

Modern. Det hir, som jag hiller i, kallas horn; och det hir ir ett
annat horn; och det hir iar ocksi ett horn. N3, Maria, vidror nu ett af
nisdukens horn.

Nu lyckas det f6r Maria.

Modern. Det ar ritt. Vidror ett annat horn? Riktigt. Vidror dnnu
ett annat horn.

Samma f6rsok gores direfter med ndgot annat féremal, hvilket lik-
som nisduken har bestimda horn, Ty sedan barnet nu fullkomligen
forstar fragan, finner det stort noje i att upprepa forsoken och svaren.

Modern. Se hir, Maria, utbred detta pappersark pa golfvet. Gor
det mycket noga. S3 der ja. Vidror nu ett af dess horn, etc.?8

De olika kroppsdelarna behandlas p3 liknande sitt.

27Johannesson, Lena, 1996.

281bid. s. 9.
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XVII. Ansigtet.

Huru ménga nésor har du?

Huru ménga nisor har jag? Katten? Hunden?

Hvad tjenar en nisa till?

Ar den nyttig till nigot annat? Att andas igenom di min mun ir
sluten.

Om du ej har nigon nisa, hur skulle du dé andas? Jag skulle vara
tvungen att alltid hilla munnen 6ppen.

Hvad tjenar din mun till? Att dta med.

Hvad ir det uti den, som gor den tjenlig att 4ta med? Téinderne med
hvilka jag tuggar min foda, och strupen genom hvilka jag nedsviljer
den.

Aro alla dina tinder lika?

Hyvilka dro hvassast, framtinderne eller oxeltinderne?

Aro dina tinder tillrickligt stora for dig nir du blifvit fullvixt?

De jag nu har dro det ej, men de blifva l6sa och falla ut, da stérre och
bittre vixa i deras stille.

Hvilken annan nytta gor dig munnen in att dta med? Att tala med.
Hyvilka delar af munnen begagnar du att tala med? Tungan och lip-
parne.

Hyvilka begagnar du nir sdger m?

Hyvilka begagnar du nir du siger I? s? p?

Har katten ndgon mun? Nagon tunga? Nigra lippar?

Hvarfor kan han ej tala? Han har ingen sjil han kan ej tinka.

Om Gud ej hade gifvit dig ndgon sjil? D4 skulle jag hvarken kunna

tinka eller tala, utan blott dta och dricka och sofva, liksom katten.?’

I inledningen betonas att flera av bokens frigor ej ir besvarade da
forfattaren 6nskar att liraren skall stillas inf6r frigor som hon ej kan
besvara och da istillet svara eleven: ”Jag vet icke, men jag vill hjelpa
dig att fi kunskap derom”.’® Vilka frigor vars svar ej skulle sokas
gemensamt framgir tydligt av ovanstiende citat. Om man jaimfor
dagens interaktiva program for mindre barn med denna bok vilka
likheter och skillnader finner man da? Jag har valt att jimfora Den

29Tbid. s. 56-57.
30Tbid. s. 11.
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lilla naturforskaren med Lek & Lir. Minsting — Kunskap for livet och
skolan, som vinder sig till barn i dldern 2 — 4 ar samt Ropos. En cd-rom
om sopor; natur och miljo, dldrarna 6 — 9 ar (N&K, 1997) vilken jag
refererade till redan inledningsvis.

Pedagogiska spel for férskolealdern och tidig skolalder

Det finns en betydande utgivning av tryckta bocker med ett innehall
som har karaktiren av skolférberedande 6vningar. Till denna kate-
gori riknar jag olika typer av fakta bocker samt de vars innehall beror
sddant som bokstiver, siffror, firg och form. Denna typ av innehall
dterfinner man 4ven bland de digitala multimediaprodukterna. Jag
har valt att titta pd Lek & lir samt Krakel Spektakels ABC som ir
utgivna av Levande Bocker, Ropos och Tids Maskinen frin Natur och
Kultur samt Nalleleken, Frin A till O, Bokstavslek och Frin ord till ord,
utgivna av Lira Mera Program AB.

Lek och lar

I dag dr det latt att vara kritisk till Den lilla naturforskaren och den
pretentitsa uppliggningen i kombination med de torra frigorna. Men
jag blir dnnu mer kritisk till Lek & lir: Minsting — Kunskap for livet och
skolan av motsatt anledning. Programmet bestar av dtta olika aktivi-
teter som alla kan nds via en bild forestillande ett lekrum. En liten
figur vid namn Fnittran dyker upp i alla aktiviteter och ger instruk-
tioner. Programmet innehaller roster samt smd musik- och sdng-
snuttar. De enskilda figurerna och féremalen ir i sig tydliga men
samtliga bildscener ir 6verbelastade, vilket i sin tur ger otydliga bil-
der. Redan introduktionssidan, som utgors av en barnkammarbild,
innehaller en mingd detaljer.

Avsikten med programmet ir att formedla utvecklings- och liro-
moment. [ inledningen finns f6ljande text: ”Med hjilp av musik, rim-
mande texter och repetitioner av aktiviteterna bygger barnet bland
annat upp sprakkinslan, horforstielsen och det visuella minnet.” De
aktiviteter som finns 4r ”Mata hunden” i vilket barnet hjilper Fnitt-
ran att mata hunden. Detta sker genom att man for markoren 6ver
bildskdrmen och da férvandlas pekaren automatiskt till féremal som
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Bild 6: Ur Lek&Lir. Minsting — Kunskap for livet och skolan.

hunden vill 4ta. Det ror sig inte enbart om mat utan dven skor, tid-
ning etc. I broschyren till programmet papekas det att man skall
observera om barnen, efter att ha spelat ’Mata hunden” nigra ging-
er, kinner igen de olika foremailen. Spelen formodas ge barnet grund-
liggande firdigheter i att anviinda musen. Ovriga aktiviteter ir ”Séng-
boken” dir man fir triffa Fnittrans djurkompisar och lyssna pa deras
sanger. I "Tittut” hjilper man Fnittran att hitta sina djurvinner, dess-
utom kan man lyssna pd hur olika musikinstrument léter.

De moment som jag har valt att hilla mig kvar vid 4r ”Alfabetet”,
”Siffrorna” och ”Studsande figurer”. ”Alfabetet” ir atergivet sa att
det liknar en krittavla med alfabetets alla bokstiver applicerade pa
ramen som omger tavlan. For att f fram en specifik bokstav pa tav-
lan klickar man antingen pd en av dessa bokstiver eller trycker pa en
tangent. Detta dr en stor fordel f6r da har barnet mojlighet att trina
sdvil mushantering som tangentbor. De figurer som kommer upp
tillsammans med bokstaven, dr genomgiende ir versal, ir anpassade
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till en internationell publik och dessutom mycket avancerade med
tanke pd mélgruppen. Ett sidant exempel 4r Q som quiche, for bok-
staven O har man valt oas och for C cirkel. Mer anpassade ord for
malgruppen ir K som i kanin och E som i ekorre eller O som i 6dla.
Bilderna ir utformade s att det i férsta hand dr den verbala informa-
tionen som forstirker bokstaven n bilden.

Avsnittet med siffror dr uppbyggt pd samma sitt som alfabetet
och olika figurer och foremal kommer upp pé skiarmbilden, som dven
den liknar en krittavla, beroende av vilken siffra man klickar pd eller
tangent man viljer.

”Studsande figurer” ir frestande att jimfora med den introduk-
tion av former som ges i Den lilla naturforskaren da avsikten ar att
barnen genom aktiviteten skall bli bekant med firger och former.
Tillskillnad fran den systematiska introduktion som ges i Den /illa
naturforskaren hoppar tringlar, romber, cirklar och kvadrater i olika
farger over bildskidrmen utan nigon som helst systematik. Samtidigt

Bild 7: Ur Lek&Lir. Minsting — Kunskap for livet och skolan.
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som figurerna studsar fram talar en rost om att det ror sig om t ex en
rod cirkel, orange kvadrat etc. Problemet ir att firgitergivningen
inte dr den samma pd alla datorskdrmar vilket medfor att firger som
exempelvis orange framtrider som brun pa vissa skirmar. For ett
barn med synskador eller utvecklingstérning kan det vara svirt att
uppfatta de geometriska formerna pd skirmen. Malgruppen ir inte
heller barn med funktionshinder, men producenterna skulle inda ha
kunnat ta en viss hinsyn till denna grupp. Ett sddant hinsyn hade
formodligen medfort en produkt av hogre kvalitet, sdvil pedagogiskt
som estetiskt.

Foretaget Lira Mera Program AB har i sin produktion i forsta
hand vint sig till barn med sirskilda behov och dd barn med synska-
dor och inldrningssvarigheter. Detta har resulteratiatt de har fatt ett
mycket positivt mottagande fiven utanfér denna malgrupp. Ar 1999
erholl Nalleleken betyg 10 av 10 1 PC for Alla (oktobernumret 2000)
av samma tidning valdes spelet som nummer tvi i rankningen av
genom tidernas bista spel. Det ér for sina pedagogiska fortjanster
som spelet har fitt dessa utmairkelser.

Nalleleken

Nalleleken innehiller inga av de effekter som man vanligen ser i
multimediaproduker, det ir ett genomarbetat spel med enkla och
tydliga illustrationer. Bilderna fungerar vil for en synskadad betrak-
tare da figurerna i huvudsak ir avbildade sé att den perceptuella for-
men verensstimmer med den fysiska. Firgatergivningen bygger inte
enbart pa firgkontrast, dvs komplementfirger, man har dven tagit
hinsyn till ljuskontraster.

Ljudillustrationerna ir sparsmaka och de rorliga bilderna ir for-
héllandevis lingsamma, vilket har den f6rdelen att barnet bér hinna
med att utfora Gvningarna.

D3 spelet startar mots betraktaren av en bild som forestiller ett
rum. Rummet ir avbildat framifrin, lingst ner i bilden finns ett skriv-
bord med en stol och pé bordet ligger en penna och ett papper med
illustrationer. Till hoger om skrivbordet stir tvd backar med leksaker
och till vinster en blomma. P4 rummets vinstra vigg finns ett fons-
ter som vetter ut mot en gata. I hornet sitter en nalle i en fit6lj pa
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Bild 8: Ur Nalleleken.

vilkens armstod det ligger klidder. Pa golvet, till hoger om féitoljen,
finns en tigbana och pi viggen bakom fitoljen ett par lekskip. Ett
par tavlor hinger pé lingviggen mitt emot fonstret och i rummets
hogra horn leder en trappa upp till 6vervaningen. Ovanfor trappan,
pa kortviggen finner man ytterligare tre sma tavlor. Férutom bjor-
nen 1 fat6ljen finns det ytterligare tva bjornar i rummet, en bakom
trappan och en som &r pavig upp.

Navigeringsknapparna ir placerade lingst ner i hogra hornet och
de bestér av en stoppknapp och en pilknapp om man vill fortsitta
framit. En nalle fungerar som presentator och instruktor. Om man
klickar pd honom/henne fir man information om hur man skall bete
sig.

Rummets samtliga detaljer har en funktion som framgar dé man
klickar pa den aktuella detaljen. Blomman utgor dock ett undantag,
da man klickar pd den tittar en liten nallebjorn fram samtidigt som
blomman ror sig. I de olika programmets olika 6vningsmoment tri-
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nas frimst barnens uppmairksamhet och forstaelse av firg och form
samt enkla kategorier som t ex blommor och djur.

Om man klickar péd leksaksbackarna ges mojligheten att stoppa
leksaker i olika firger i de backar som Gverensstimmer fargmissigt.
D3 man har avslutat uppgiften visas automatiskt en ny bild med backar
och leksaker, antalet backar och leksaker varierar frin gang till ging.
Formévningarna ir forhédllandevis komplicerade och bygger pa att
barnet dr uppmirksam idven pa firgdetaljer i 6vningen. Denna 6v-
ning finner man genom att trycka pa tavlorna ovanfor trappan med
piaronmotiv.

Nalleleken innehaller dven lite mer underhéllande och mindre tra-
ningsinriktade delar som man ndr genom att klicka pa nallen bakom
och i trappan. Dessa spel bestir av korta sekvenser med rorliga bil-
der; en som hoppar fallskirm ur ett flygplan, en anka simmar i en
dam, en hist gniggar osv.

Bild 9: Ur Nualleleken
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Krakel Spektakels ABC

Till skillnad frin Levande Bockers 6vriga produkter dr Krakel Spek-
takel ABC en produkt som ir skapad i Sverige och utgiven i samarbe-
te med Rabén&Sjogren. Krakel Spektakel ABC vinder sig till barn
mellan 3 och 8 ar och den bygger pd Lennart Hellsings och Poul
Stoyers klassiska ABC-bok. Utgivningen har nagra dr pa nacken, den
kom redan 1995, och det kan mojligen forklara den linga inledning-
en som har formen av en introduktionssaga. Det idr forst di inled-
ningshistorien ir avslutad, man har mojlighet att borja med de si

kallade bokstavslekarna.

QepdesE

]

Bild 10: Ur Krakel Spektakels ABC.

De aktiviteter som man kan dgna sig it ir "Bokstavssidan”, "Bok-
stavslek” och ”Ordmemory”. Pi "Bokstavssidan” lyssnar man till ram-
sor genom att klicka pd de olika foremalen i bilden. Varje bokstavs-
platta innehaller 6verraskningar. I "Bokstavslek” pusslar man in bok-
stiver pé ritt stille genom att vilja bland ett storre antal bokstiver. I
”Ordmemory” sd parar man ihop ritt bokstav med ritt foremail. De
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Bild 11: Ur Krakel Spektakels ABC.

illustrationer som férekommer i cd-rom versionen ir tydliga och
figurerna bildar en god kontrast mot bakgrunden.

Fran A till

Lira Mera Program AB har givit ut ett antal cd-rom produktioner
vars syfte ir att formedla kunskap om bokstiver och ord. De olika
skivorna ir i utformade med en stegrande svarighetsgrad. Den fosta
utgérs av Frin A till O och innehiller inte mindre en tio olika spel,
som man kan spela for varje enskild bokstav. Ovningarna bestir av en
kombination av bilder och bokstiver, samt bilder och ord. Men iven
av rena ljudévningar. Liksom i Nalleleken bygger flera av 6vningarna
pa iakttagelser som till exempel spelet ”Minns du bokstaven”. Spelet
gar ut pa att bokstiver exponeras bakom fonsterluckor en i varje fons-
ter. Direfter slar fonsterluckorna igen och man skall f6rs6ka komma
ihag bakom vilken lucka respektive bokstav gommer sig.

I 6vningen "Leta efter bokstaven” ir ett storre antal olika boksti-




Bilden i ldroboken

ver utstrodda 6ver skirmbilden. Uppgiften ir att finna specifika bok-
stiver och dd man klickar pa den ritta, t ex bokstaven b, fylls den med
en firg.

Frdin ord till ord (Lira Mera, 2000) bestar av olika korsord. Kors-
orden ir av olika svirighetsgrad och de enklaste innehiller enbart
bilder. Aven om illustrationerna ir enkla éir de inte helt entydiga som
till exempel den ljusbld kuben som skall representera is i det forsta
korsordet man mots av. Det kan dven vara svirt att tolka bilden av
deg, i det andra korsordet. Men detta problem ir inte exceptionellt
for detta spel, det ir ett kiint problem bland de som anvinder pictor-
gram. En bild har inte ett entydigt budskap, inte ens den enklaste
bild. Dirfor har man funnit det nédvindigt att forse minga av de
enskilda pictogram med text for att fa en entydig kommunikation.

Ropos

Ropos ir, trots att den skiljer sig innehallsligt frin Den lilla naturfors-
karen, en modern variant pd samma pedagogiska ambition, nimligen
att formedla elementir kunskap om omgivningen kombinerat med
moraliska pekpinnar. Programmets navigeringsbild bestar av ett land-
skap som innehiller en liten landsby med ett antal hus, en livsmed-
elsbutik och en dtervinningsstation (se bild 12). Genom den lilla byn
flyter ett vattendrag och man ser en figur som sitter och metar samt
en svan som glider forbi. P4 viigen syns inga bilar, istillet stir dir en
ko och en katt. Lite lingre upp i bilden syns ytterligare ett par kossor
samt ett vindkraftverk. En mekanisk grisklippare och ett par biku-
por ir synliga framfor ett av husen pd bildytans mitt. En kompost har
en central placering i bilden. Lingst ner i bildens hogra horn finns
fantasikrdkan Ropos. Namnet Ropos, som baklinges bildar ordet
Sopor.

I instruktionstexten till Ropos finns navigeringskartan med sexton
olika punkter utmirkta samt en forklarande text. Innehillet ir fol-
jande, dvs detta finner man under de utspridda numren:

1. Koket, dir man killsorterar;
2. Komposten, dir man bygger ihop en kompost och komposterar.

I anslutning till Komposten fir man dven fakta om de olika

“kompostarbetarna”;
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Bild 12: Navigeringssidan i Ropos. En interaktiv cd-rom om sopor; natur och
miljo.

3. Pi Atervinningsstationen drar man de olika soporna till ritt
dtervinningsbehallare;

4. Utanfor Affiren hinder det lite roliga saker;
5. ILovspelet ska man para ihop 16v med respektive frukt;

6. I Minnesspelet fir man trina pd att komma ihig nigra av de
saker man inte ska slinga i naturen;

7. I Lantdjuren fir man hora hur de olika djuren later och sitta
ihop unge med ritt forilder;

8. I Fragehuset stills frigor kring natur och miljo;

9. Idet Gula huset finns fem pussel att ligga;

10. Memory med bilder ur ROPOS;

11.1 Gronsaksleken drar man olika gronsaker till hal de passar i;

12. I Malarboken kan man firgligga olika motiv och blanda till egna
firger;

13. Fjidrilskartan ger fakta om vira vanligaste dagfjirilar;
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14. I Det lilla huset vid horisonten fir man dra olika djur till ritt bo;

15. Medaljladan visar hur manga spel som man lyckats svara alla ritt
pa eller som man klarat pé ett forsok;

16.1 Kompostarbetarna fir man reda pi vilka smakryp som kan
finnas i en kompost.

For att hitta de ovan numrerade punkterna pa "navigationsbilden” i
cdrom-spelet fir man soka sig fram pa méfi. Lovspelet som dr mar-
kerat som nummer 5 i den tryckta manualen, nir man genom att fora
markoren 6ver en av tridgrupperna i bildens centrala del. En liknan-
de tridgrupp finns strax bakom den aktuella gruppen och om man
tor markoren 6ver dessa trid fylls tridet med réda punkter, som for-
modligen skall forstilla dpplen. Dessa faller av tridet nistan omdel-
bart. Om man dédremot triffar ritt traidgrupp indikeras detta genom
att markoren forvandlas till en hand och efter att ha klickat pd musen
ndr man spelet. Lovspelet ir ett kombinationsspel, dir frukter och

VN O

& & 1) /Tj
»

Bild 13: Fran "Lovspelet” ur Ropos. En interaktiv cd-vom om sopor, natur och
miljo.
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16v fran samma triad skall paras ihop. Bilderna ir forhallandevis tyd-
liga men proportionen mellan de enskilda bladen och frukterna/bi-
ren dr inte korrekta. Illustratoren och/eller producenten av program-
met har heller inte tagit hiinsyn till 16vens inbordes storleks forhal-
lande.

Varken de inbordes storleksrelationerna, eller de faktiska, har
beaktats i ”Kompostarbetarna” som man finner under avsnittet
”Komposten”. Kompostarbetarna, dvs de smakryp och insekter som
hjilper till vid nedbrytningen i en kompost, ir alla dtergivna i samma
storlek. Till detta kommer att de ér svara att identifiera eftersom
illustratoren inte har tagit fasta pa det som ér signifikativt f6r respek-
tive sma djur.

Vad som saknas i Ropos dr illustrationernas relationen till verklig-
heten, dvs till den omgivning som producenterna vill att barnen skall
fa en kunskap om och intresse for. De flesta bilder har frimst utfor-
mats som symboler med vissa ikoniska kvaliteter, dvs de liknar en-
bart till vill utstrickning de foremal som de representerar.

Fragehuset innehiller frigor som till sin struktur pdminner om
de fragor som ingick i de tidiga liromedlen. Den som spelar frige-
spelet har mojlighet att antingen svara ja eller nej pa de frigor som
stills eller till de olika pistiendena. Ett av antagandena ir till exem-
pel: ”Atervinna betyder dteranvindning”. Exempel pa frigor ir: ”Ar
det bra for miljon att cykla istillet for att ika bil?” eller "Ar grisug-
gor stora grismammor?”.

Det ambitiosa uppligget av Ropos, och mélsittningarna man har
haft med produkten, att fi barn intresserade av natur och miljo, gir
delvis forlorat di illustrationerna inte dr presenterade pa ett sidant
sitt att den som spelar spelen fir den nédvindiga informationen for
att sedan kunna relatera till omgivningen. Den nya tekniken har inne-
burit att man har limnat en lang tradition av natur- och djurdtergiv-
ningar bakom sig och inte tagit med de elementira kunskaperna in i
det nya mediet. Om man jaimfor Ropos med Forsta insektsboken av Lars
Klinting®!, som dven den vinder sig till forskolebarn, dr det en vi-
sentlig skillnad i bildatergivningen. Det ér naturligtvis orittvist att
jaimfora en bok som ir specialinriktad med en cdrom-produktion

31 Utgiven av Raben&Sjégren 1991.
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som har flera inriktningar. Men forfattarna till Ropos har dndi bland
annat haft ambitionen att redogora for de smikryp som ir involvera-
de i nedbrytningsprocessen i en kompost.

I Forsta insektsboken ir varje insekt forstorad men samtidigt finns
en referenslinje som visar hur stor insekten eller smakrypet ir i na-
turlig storlek. Dessutom ér insekterna atergivna i 6versiktsbilder i
vilka man kan se den inbordes storleken. Detta kan for vissa tyckas
vara en bagatell men det 4r missvisande om man fér ett kvalster och
en grisugga atergivna som om de vore lika stora.

Den illustrerade naturkunskapsboken

Jag har valt ut ett antal bocker i amnet naturhistoria som det forst
bendmndes for att senare byta namn till naturlira, naturkunskap och
for att idag kallas naturorienterande imnen. Amnet innefattar skol-
damnena biologi, fysik och kemi. Det har visat sig att nigra fa forfat-
tare har dominerat inom vissa imnesomraden under forhallandevis
linga perioder, dvs 6ver flera decennier.Jag kommer dock att inleda
med en, for perioden, signifikant utgrva trots att den formodligen
enbart utkom i en upplaga, nimligen Naturhistorisk Atlas for skolan
och hemmet. Uti 623 afbildningar;, biamtade ur de bista svenska och ut-
lindska kéllor; systematiskt ordnad och uppstall af B. F. Olsson, med forord
av Prof. C. . Sundevall. Atlasen utkom pi Albert Bonniers Forlag ar
1869. Illustrationerna dr av hog kvalitet och utférda i trasnitt. Som
framgdr av titeln ir bilderna himtade ur olika verk, sivil svenska
som utlindska. Flera av de illustrationer som férekommer i Naztur-
historisk Atlas for skolan och hemmet dterkommer under flera artion-
den iandra lirobocker 1 dmnet. Detta dr inget unikt for dessa bilder,
manga illustrationer aterfinner man under minga decennier i olika
lirobocker.

Naturhistorisk Atlas for skolan och hemmet

I forordet till Naturbistorisk Atlas for skolan och hemmet tar man veta
att forldggaren dger en omfattande samling av naturhistoriska av-
bildningar i trisnitt som han 6nskade sammanstillda i ett verk. Re-
daktoren B. F. Olsson har inte enbart sammanstillt den bildsamling
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som fanns hos Albert Bonniers Forlag, han har dven jamfort illustra-
tionerna med svenska och utlindska arbeten och i nagra fall linat in
trasnitt. Detta har skett di den egna samlingen inte har haft bilder
som har varit tillforlitliga och dir uppenbara brister har funnits. Ols-
son pépekar att bristande ekonomiska resurser medfort att denna
forsta upplaga inte har kunnat publiceras med bilder av fullgod kva-
litet. Han hoppades p4 att detta skulle vara majligt att korrigera i en
senare upplaga. Men Olsson understryker i sitt férord att 6vervigan-
de delen av bildmaterialet 4r av hog kvalitet, vilket enbart ir att in-
stimma 1. Bonniers och redaktérens férhoppningar var att atlasen
skulle uppfattas som tidsenligt och ”... af behofvet pdkalladt, sisom
fyllande en ganska betydlig lucka i skolans dnnu icke pé lingt nir
tillrickliga dskddningsmaterial for den naturhistoriska undervisning-
ens indamailsenliga bedrifvande.”*? Med andra ord sé riknade forla-
get med att denna bildsamling delvis skulle ersitta den dnnu bristan-
de modellsamlingarna i folkskolan och liroverken.

Naturbistorisk Atlas for skolan och hemmet borjar med en detaljerad
innehallsforteckning som ér indelad i f6ljande avsnitt: Zoologi (dagg-
djur, figlar, krildjur och groddjur, fiskar, insekter), Botanik, Palion-
tologi, Geognosi och Mineralogi. Direfter foljer ett svenskt register
och med de latinska namnen. Det dr med andra ord litt att fi en
overblick 6ver verkets innehall och uppligg, tack vare registren finner
man snabbt det man soker.

Bokens sidor har en varierande utformning frimst beroende av
bildernas skiftande karaktir och textméingden avgors av den enskilda
illustrationen. I mer detaljerade bilder som till exempel de som fore-
kommer pa atlasens forsta plansch forestillande ménniskokroppen
(se bild 14) forekommer det mycket text medan de planscher som
visar olika djur, figlar och vixter enbart anger djurets eller vixtens
namns (se bild 15-16) Det dr inte ovanligt att liromedel frin borjan
av forra seklet och fram till mitten av 1950-talet bestar av bilder som
redan existerar och inte ir framstillda till en specifik lirobok. Detta
forekommer #dven idag.

Plansch I (se bild 14) bestir alltsd av savil helhetsbilder som ut-
snitt av kroppsdelar och mycket sma detaljer. D bokens format ir

32 Ur Férordet till Naturhistorisk Atlas, systematisk ordnad af B.F. Olsson, 1869.
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AOLANEL  Mennishem

Bild 14: Ur Naturbistorisk Atlas for skolan och bemmet.

ndgot mindre 4n liggande A4 och denna plansch inte rymmer mind-
re dn tio figurer ir varje enskild figur med nédvindighet forhallan-
devis liten. Figurernas numrering och placering ir inte logisk. Sidan
ar upplagd si att den bildar en enhetlig harmoni och numreringen
foljer en innehillslig logik. Det betyder dock att man maste leta efter
figurerna pa sidan, di skelettet har fitt nummer ett, ryggkotan till
vinster om skelettet nummer tvé och huvudskilen nummer tre som
man 4terfinner i mitten av den fjirde och sista bildraden till hoger.
Skelettet bildar en egen vertikal bildrad och har f6rsetts med hénvis-
ningslinjer till de olika detaljerna. Dessa hinvisningslinjer dr marke-
rade alfabetiskt frin a — y och forklarande text finns under bilden.
Plansch II (bild 17) fortsitter med ytterligare sju figurer, Fig. 11 —
17, som dterger ytterligare organ samt nervsystemet hos minniskan.

Bilderna ir tydliga och detaljrika och bygger pé den encyklopedis-

ka traditionen som vixte fram i Frankrike cirka etthundra ir tidigare.
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e Babsl @ Terr

Bild 15: Ur Naturhistorisk Atlas for skolan och hemmet.

Bl Tliriler.

Bild 16: Ur Naturbistorisk Atlas for skolan och bemmet.
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Varje organ ir omsorgsfullt dtergivet med en linjeforing som skapar
volym och organens olika delar ir tydligt avskiljda med hjilp av olika
rasterytor. I bilden forestillande 6gat har de olika hinnorna frilagts
fran 6gat och bildar draperade veck kring 6gats bakre glob. Denna
typ av avbildning dr vanlig i medicinska illustrationer fran 1700- och
1800-talen, dvs att draperad hudlagren kring kroppen for att friligga
de inre organen. Bide skelettet och den bakifrin avbildade kroppen
med nervsystemet star i kontrapost, det vill siga liksom figurerna i
de klassiska skulpturerna vilar de litt pd den ena foten.

For dagens betraktare dr denna typ av siduppligg relativt vanliga
och vi har mott dem under var skoltid i lirobocker, diarfor ar vi vana
vid att bilder i olika skala blandas samt att helhetsbilder och detaljer
1 genomskirning visas tillsammans. For de som tog del av denna atlas
d3 den utkom 1869, var dessa bilder inte lika bekanta. Men vad for-
vintade sig Albert Bonnier och B. E. Olsson att eleverna skulle in-
himta for slags kunskap med hjilp av dessa bilder? Bilderna vinde
sig ju knappast till medicinstuderande, dven om de sikert har fore-

AliEd],  Meanishan
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Bild 17: Ur Naturhistorisk Atlas for skolan och hemmet.
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kommit inom den medicinska litteraturen, utan till skolungdomar
som skulle fi en 6versiktlig kunskap om ménniskokroppen. Bilderna
var inte ndgot komplement till studier av verkliga minskliga organ
eller avancerade modeller. Dessa bilder ir i forsta hand en topografisk
representation av minniskokroppen, det vill siga en karta 6ver krop-
pens organ och nervsystemet. Om man viljer att betrakta denna typ
av bilder som kartor 6ver minniskokroppen méste dessa representa-
tioner uppfylla de grundliggande kriterier som giller f6r en karta,
niamligen att en specifik punkt pi kartbilden motsvaras av en specifik
punkt i omgivningen. Dessutom miste man veta vilket omrade som
kartbilden representerar.

For att kunna bedoma kvaliteten pé de tvd forsta planschernas
figurer, dvs de anatomiska representationerna, har jag valt att anvén-
da mig av kartmetaforen. Pd den forsta planschen fungerar flera av
figurerna som kartor, det giller skelettet, skallen, vertikalsnittbilden
genom munnen och svalget, liksom bilden av huden i genomsnitt.
Figur 9 visar matsmiltningsapparaten hos minniskan pa ett tillfred-
stiallande sitt, men det krivs en del av lasaren for att hon skall veta
hur den forhaller sig till 6vriga inre organ. Det samma giller for
figur 15 i plansch II, som aterger lungorna, hjirtat och de stora blod-
kirlen. Diremot bildar figurerna 13-15 en enhet som i sig mycket
vil kan betraktas som en fungerande karta 6ver hjirtat och lungorna.
Figur 13 bestar av en tydlig schematisk bild som visar ett lingdsnitt
av hjirtat och figur 14 ér en "Theoretisk bild af blodomloppet hos
menniskan och diggdjuren”. Figur 15 utgor allstd helheten for de
tvd detaljbilderna i figur 13 respektive 14.

Larobok i Naturkunnighet
I Lirobok for Naturkunnighet, av S. Almquist och N. G. W. Lager-

stedt, 1878, inleds kapitlet om minniskan med en 6versiktsbild av
huvud och bél. Hir har en utveckling skett betriffande tydlighet, om
man med tydlighet avser identifierbarhet och méjlighet till oriente-
ring i bilden men &ven identifiering av enskilda detaljer. Boken ir
delvis uppbyggd av den s k frigepedagogiken, vilket betyder att den
innehaller en mingd fragor inspringda i texten, som aktiverar eleven
ildsakten. For att fa svaret pa textens fragor krivs det att eleven soker
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sig fram 1 bokens olika av-
snitt. Boken fungerar dir-
med bdde som lisebok och R AN

som en upplagsbok, vilket R e ST
padminner om ménga av da-

gen interaktiva multimedia- £ : s Q

produkter.

Kapitlet om minniskan R
inleds med kroppens allmin- C ’i‘i
na byggnad: "Meniskokrop- ﬂ I::-"
pen bestar af 3 hufuddelar: T L/

hufudet, bilen och lemmarna i )

(extremiteterna)”. De tre de- ' ‘2

larna dr markerade med feta- %
re stil vilket betyder att de
dven utgor rubriker senare i
texten under vilka man finner
utforliga beskrivningar. Pa
den inledande sidan finns
sven en schematisk bild éver Bild 18: Ur Lérobok for Naturkunnighet,

huvudet och balen. Bild och  '37®
text korresponderar pé ett
utmarkt sitt (se bild 18)

Hufvudet och bilen innehilla ménga héligheter. (Hvil-
ka dro kroppens fornimsta hiligheter? Se bild 67) I dessa
forvara alla de vigtigaste lifsverktygen eller organen (t ex
hjerna, hjerta, lungor); de skyddas der af mindre 6mta-
liga delar (ben, kott, hud). (Hvarfor dr ett skott i hufu-
det eller bal farligare 4n i arm eller fot?)

Hufudets olika trakter hafva egna namn (nacke o s v);
likasa balens (hals o s v)

(Hvartil tjena halsen?)*

Bild 67 (se bild 18) bestar av en teckning som dterger huvud och bl
dir ryggkotor, skall- och brostben dr markerade med svart. Hilrum-

33 Almquist, S., Lagerstedt, N., G., W., Lirobok i Naturkunnighet, 1878, s. 80.
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men ir tomma ytor pa bilden och varje halrum 4r markerad med en
bokstav, a — f. Bildtexten lyder:

Genomskirning af hufvdet och bélen (det svarta fore-
stiller ben): a hjernhilan; — b ryggmirgskanalen; — ¢
brosthalan och d bukhélan, tillsammans bildnade inelfs-
hilan; — g munhalan; — f ena néshalan.**

Forfattarna leder lisaren genom bilden med hjilp av enkla och tyd-
liga forklaringar. Bilden fungerar som en 6versiktskarta till vilken
mer detaljer kommer att tilliggas, allteftersom eleven fortsitter sin
lisning och liraren sin undervisning. Man kan skoénja den pedagogik
som dven tillimpades inom geografiundervisningen. En pedagogisk-
metod som betonade vikten av att undervisa fram en forstielse mel-
lan ndrmilj6 och det globala. Detta var, som nimndes inledningsvis,
en del av dskidningsundervisnings pedagogiken.

Fortsittningsvis innehaller avsnittet om ménniskan omsorgsfullt
utforda trigravyrer forestil-
lande kroppens olika delar, dir
varje enskild detalj finns be-
skriven 1 texten.

Bilden av skelettet ir dter- i
given i profil mot en svart bak-
grund vars silhuett bildar kon-
turen av en minniskokropp.
Det medfor att man med litt-
het kan uppfatta relationen
mellan skelettet och muskel-
massan. Denna typ av bildater-
givning forekommer iven i
bilder forstillande savil fiskar
som faglar och andra diggdjur.

Infor bokens fjirde uppla-
ga har vissa forindringar skett
1avsnittet som behandlar min-

niskokroppen. Jag har dock

Bild 19: Ur Lérobok for Naturkunnighet,
3#1bid. 1878.
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endast haft tillgang till den fem-
te upplagan som utkom 1894
men att doma av forordet dr det
i den fjirde upplagan som for-
andringarna utfordes. Nedan-
stdende omfattande citat vittnar
om forfattarnas avsikt med den-
na forindring.

Ty fran alla hall, bade
goss- och flickskolor, dir
denna (dvs minnisko-
kroppen) undervisning
skote pa ritt sitt, har er-
farenheten blifvit, att
just denna del af damnet
ger ett synnerligen godt
resultat; barnen visa

stort intresse, forsta vil,

och hvad som idr bista Bild 20: Ur Lérobok for Naturkunnig-

kriteriet pd att undervis-  bet, 1878.

ningen passat for stadiet,

kunskaperna fista sig sikert i minnet. Detta olika re-
sultat beror nog mest dirpa, att man i forra fallet forst
och frimst lagt an pd danandet af riktiga och tydliga
torestillningar, genom undersokning af den egna krop-
pen, forevisande af preparat och planscher, dfven skild-
ring av processernas forlopp, och sedan litit lisningen
af boken komma for att fista den redan vunna kunska-
pen, i det lirjungen vid lixans 6fverlidsning erinrar sig
och eftertinker hvad han redan sett (mirk vikten af att
han lir sig begagna bokens bilder!) En sddan undervis-
ning mdste i forsta hand blifva topografisk, sysselsitta
sig med organens utseende och inbordes lige, under
det liran om deras funktioner pi detta férberedande
stadium blir ndgot mer sekundirt (ehuru naturligtvis ej
dirfor ovisentligt), hvaraf hvarje lirare m3 meddela
hvad han kan goéra f6r barnen fullt dskidligt och dari-
genom mojligt att gora till deras verkliga egendom..”?

33 Ur férordet till Almquist, S., Lagerstedt, N. G. W., Lirobok i Naturkunnighet, 1894.

61




Bilden som roar och klargor

Det som jag finner intressant i ovanstdende citat dr att forfattarna
har en uttalad idé om hur illustrationerna bor anvindas och att elever-
na maste /ira sig att anvinda bokens bilder. Man forutsatte inte att
eleverna skulle kunna tolka bilderna utan att undervisas i bildtolk-
ning. Det 6verensstimmer med samtida bildforskares teorier om vér
formdga att avlidsa och tolka bilder. En av dessa forskar dr Sven Sand-
strom som i Intuition och Aoskzidlz'gbet, 1995, har uttryckt detta pro-
blem pa foljande sitt:

Det faktum att synintrycket erbjuder sig f6r medvetan-
det inte som ett firdigt "meddelande”, utan som en
struktur av mojliga inneborder och innebordssamband,
dr fundamentalt viktigt for forstielsen av synbilden, inte
minst i dess relation till den diskursiva och sprikliga
forstielsen.

/.1

Men sjilv saknar synbilden en given innebordsstruk-
tur.

Dirfor ar det omojligt att pd ett principiellt plan
stilla upp synbilden eller ens den av ménniskan tillver-
kade bilden som ett jimforligt alternativ till spraket och
diskursen. Synbilden fran omgivningen méter vi som
vi motte den fysiska virlden sjilv, och den fysiska virl-
den ir inte spraklig, den har ingen "mening” och ir
ingen given diskurs.

Den bild minniskan tillverka kan vara férsedd med
alla mojliga vigledningar som avser att skapa en riktad
“lisning” — men i forsta hand moter vi den ju pa syn-

bildens villkor.?¢

P3 vilket vis har da bilderna i Larobok i Naturkunnighet forandrats
fran den tidigare upplagan for att underlittat elevernas avldsnings-
process? Dels har den senare upplagan forsetts med en firgplansch
som visar kroppens inre organ (se bild 21), dels har nigra av illustra-
tionerna forindrats och blivit tydligare samtidigt som komplettering
har skett. Firgplanschen forestillande balens organ ér detaljrik och
har, liksom bokens 6vriga bilder, forsetts med detaljrika beskrivning-

36 Sandstrém, Sven, Intuition och Agskzidligbet, Carlssons Bokforlag1995, s. 33-34.
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ar. De olika organen ir forsed-
da med siffror, da ett organ ir
stort eller som tarmarna sling-
rar sig runt i bilen 4r den mar-
kerad med samma siffra pa flera
stillen. Detta medfor att man
t ex kan folja tarmens olika vi-
gar 1 magutrymmet.

Bilderna av hjirtat har intres-
sant nog kompletterats med en
forenklad bild av blodomloppet.
En liknande bild férekom i Na-
turhistorisk Atlas for Skolan och
Hemmet som di gick under be-
nimningen "Theoretisk bild af
blodomloppet hos menniskan
och diggdjuren”. Aven bilden
av orat har kompletterats med
en detaljbild som aterger inner-

orat (se bild 23-24).

I bokens forsta upplaga var
illustrationen av Ggat, i nistan
naturlig storlek, atergivet sa att
pupillen var riktad uppdt, dvs
som om man sig 6gat uppifran.
I den senare upplagan idr 6gat
dtergiveti ”profil”, man har allt-
sd tagit hinsyn till 6gats spatia-
la placering pa kroppen (se bild
23-24).

Innan jag gér tillbaka till och
tullfoljer diskussion kring bil-
derna i Naturhistorisk Atlas for
Skolan och Hemmet vill jag visa
pé ett par exempel pd hur min-
niskokroppen framstills i da-

Bild 21: Ur Léirobok for Naturkunnig-
bet, 1894.

Bild 22: Ur Lirobok for Naturkunnig-
bet, 1894.
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gens liromedel. Jag har valt tva
multimedia produkter.

Jag skall nu forflytta mig
drygt hundradr fram i tiden,
nirmare bestimt till dren 1997
och 1998 da Levande Bocker
(Knowledge Adventure) gav ut
multimdediaprodukterna 3D-
Aventyret Minniskan, frin 8 ir,
respektive Den Fantastiska Krop-
pen (En handbok for barn i al-
dern 6-12 ér). Foretaget Levan-
de Bocker ir ledande i Sverige
nir det giller kunskapsprogram
pé cd-rom. I det hifte som f6l-
jer med 3D- Aventyrer Minnis-
kan kan man lisa att: "Program-
men presenteras i en helt ny in-
teraktiv form som uppmuntrar

Bild 23: Ur Lérobok for Naturkunnig-
bet, 1878.

Bild 24: Ur Lirobok for Naturkunnighet, 1894.
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inldrning pa ett sitt som tidigare inte varit mojligt.” Vad 4r det da i
3D-Aventyret Minniskan som ir nytt?> Hur skiljer sig strukturen av
denna produkt frin den tryckta bokens form? Men det som ir intres-
santast att undersoka dr, hur skiljer sig anvindningen av den digitala
produkten frin den tryckta boken och vilka anvindningsmdojligheter
erbjuds lisaren?

3D-Aventyret Ménniskan

Cd-rom skivan innehaller tva faktadelar i form av ett 3D-bibliotek
och en 3D-biograf samt tvd spel, ”Minnisko-memory” och ”Aku-
ten” som gar ut pd att ridda liv genom de kunskaper man har erhéllit
1 fakta avsnitten. I ett 3D-bibliotek kan man studera ménniskokrop-
pen genom att titta pa bilder, lisa om kroppens olika delar och un-
dersoka som 3D-bilder av modeller. Dessutom finns en 3D-biograf i
vilken man kan se filmer om minniskokroppen.

3D-biblioteket ér strukturerat sa att det pd bildskirmens vinstra

Bild 25: Ur 3D Aventyret Miinniskan.
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Bild 26: Ur 3D Aventyret Miinniskan.

sida finns ett stort bildfonster som visar en roterbar kropp eller bal,
man kan vilja om den skall tillhéra en kvinna eller man (se bild 26).
Till hoger finns ett mindre bildfonster som visar ytterligare bilder av
olika kroppsdelar. Under bildfonstret finns ett fonster med texten
till respektive bild. Kroppen roteras genom att man drar musen it
hoger eller vinster. Man kan dven vilja om kroppen skall visas med
hud, enbart med de inre organen och skelettet eller enbart skelettet.
D4 man for pekaren 6ver kroppen dyker textbubblor som anger de
olika kroppsdelarnas namn. I 6vrigt saknar bilderna text.

Det finns dven mojlighet att studera kroppens inre via bilder som
dr utférda genom att ménniskokroppen har scannats millimeter for
millimeter. Bilderna dr himtade frin National Library of Medicine’s
(NLM’s) och utgor en del av ett projekt som startade 1986. Syftet
med projektet "The Visible Human Project” var att skapa ett digitalt
bildarkiv innehéillandes omfingsrik data som representerar en kom-
plett normal vuxen kvinna och man. Kriteriet fér normal utgors av
kroppar som har tillh6rt en person mellan tjugo och sextio ar, medel-
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Bild 27: Ur 3D Aventyret Miinniskan.

vikt och medellingd och personerna fick inte ha nagra synliga fysiska
abnormaliteter och inte ha dott en vildsam d6d. De kroppar som har
valts for detta projekt kommer att bli arketyper f6r den minskliga
kroppen och de gavs namnen Adam och Eva. Adam scannades med
en millimeters ”cross-sectional” intervaller, bade fore och efter det
att kroppen hade frysts.?’

Adam och Eva férekommer i trettiotvé olika cd-rom versioner var-
av 3D-Aventyret Miinniskan ir en av dem. 1 3D-Aventyret Minniskan
forekommer, savitt jag kan uppfatta, enbart Adamfiguren. Han ir ater-
given 1 helbild pé skirmens hogra sida och genom att fora markoren
over den horisontella linjen forflyttar man sig vertikalt 6ver kroppen.
Samtidigt som forflyttningen sker exponeras den aktuella delen uppi-
frin i genomskirning pa skirmens vinstra sida. Fér man musen 6ver
den genomskurna och uppforstorade bilden kommer en textbubbla
fram som anger namnet pa respektive del (se bild 27).

37Kember, Sarah, Virtual anxiety. Photography, new technologies and subjectivity, Manchester Uni-
versity Press, 1998, s. 90-91.

67




Bilden som roar och klargor

Projektet har dven en hemsida som innehéller dessa bilder. Det
som skiljer hemsidan frin 3D-Aventyret Minniskan ir att helfiguren
forekommer béde i profil och framifrin, samt att den férekommer
pa vinster sida istillet for pa skirmens hogra. Det som ir virt att
notera i sammanhanget att 1 det s k 3D-biblioteket, pi samma cd-
rom, ir helfiguren till héger om detaljbilden.

De scannade bilderna av méinniskokroppen star i stor kontrast till
de kraftigt forenklad bilder som férekommer i Ménnisko-memory .
Eftersom det som ir karaktiristiskt for en kroppsdel inte 4r betonat
ar det nastan omojligt att identifiera de olika kroppsdelarna, utan att
forst lira sig vad en specifik form i detta spel dr mnat att represen-
tera. Overhuvudtaget ir illustrationerna otydliga och det finns vil-
digt liten korrespondens mellan text och bild. Det dr svart att genom
bilderna skaffa sig en topografisk 6verblick 6ver kroppens olika or-
gan och det dr dessutom svart att identifiera de olika delarna, frimst
de inre organen.

MANNISKO-MEMORY

Bild 28: Ur 3D Aventyret Miinniskan.




Bilden i ldroboken

I Den fantastiska kroppen ir bilderna betydligt tydligare, frimst
genom att detaljbilderna dr kombinerade med tydliga 6versiktsbil-
der 6ver kroppen i samspel mellan text och bild.

Den fantastiska kroppen

Den fantastiska kroppen ir bide mer omfattande, in 3D Aventyret Miin-
niskan med 35 000 uppslagsord, 3D-effekter och animationer, fyra
interaktiva spel, register med 600 artiklar, en hemlig personlig bok
och tio experiment som skall utforas pa "riktigt”. De fyra interaktiva
spelen ir: "Bygg en kropp”, ”Sitt ihop mig”, ”Vad bestar jag av?” och
”Min dag”.

Eftersom jag inte i detta sammanhang kan g in i cd-romens alla
detaljer viljer jag avsnittet ”Vad bestar jag av?” I denna sektion skall
jag titta ndrmare illustrationerna av hjirtat. I "Vad bestar jag av?”
utgors utgangsbilden av ett skelett med alla inre organ. Man f6r peka-
ren Over skelettet och samtidigt som de olika organens namn visar
sig 1 smd rutor, genom att klicka pd musen behiller man den rutan

By en
'I-:_r|:||:'|'|'|

n.d
“Alakiva
D Vad bestar Min dag
iy avy

Bild 29: Ur Den Fantastiska Minniskokroppen.
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Den fantastiska kroppen

_*:i- Wad bBestar jag avy -

Elicka pden del av min kropp aoch =14 pd

sirdmbryviaren Mo atl [a reda po mer om den. E"i‘
g =

Bild: 30: Ur Den Fantastiska Minniskokroppen.

med det organ som man vill studera. Direfter trycker man pa “on”
och forsta bilden visar sig (se bild 29). Vi ser hir hjirtat atergivet
med 3D-effekt, genom verktygen i nedre raden kan vi mita hjirtats
storlek, vrida hjirtat och studera det ur olika vinklar, peta pd det och
fi en uppfattning om dess plasticitet samt ta en rontgenbild. Om
man vill veta mer om hjirtat gir man med musen till rutan Gverst
och klickar (se bild 30). Vi fir da fram en faktaruta med bild och text,
i bilden finns hinvisningslinjer som anger namnet pa hjirtats olika
delar. Det finns dven mojlighet att ga vidare i bilden och studera
hjirtat frin insidan. Man fir dé fram en bild av hjirtat i genomskir-
ning som dven den innehéller hinvisningslinjer med text (se bild 31).
Ytterligare texter finns att lisa dessutom finns ett avsnitt med ”Finur-
liga fragor”, alltsd 4r dven den traditionella frigepedagogiken nirva-
rande dven i detta sammanhang.

Tilltron till visuellt material var stor inom den s kallade askad-
ningsundervisningen som vixte fram frin och med 1800-talets mitt.
Den var si stor att man till och med inom skolundervisningen for
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Bild 31: Ur Den Fantastiska Minniskokroppen.

blinda tillverkade en omfattande mingd bilder och modeller under
1800-talets senare del. Detta skedde parallellt med framstillningen
av dskddningsmaterial for folkskolan, och i flera blindskolor till och
med snabbare takt in i undervisningen av seende barn i folkskolan.?’
Men dven om bildentusiasmen var stor fanns det en forsiktighet i att
ta bildens budskap for given. Man insag bildens flertydighet och dir-
med svdrigheterna med att tolka en illustration. Dirfor forsags bilder-
na med tydliga markringar och forklarande text som hjilpte lisaren
genom bilden. En bild kan savil representera som missrepresentera
ett objekt eller fenomen. Om en illustration dr en representation
eller missrepresentation ir helt beroende av bildens utformning, vil-
ket sammanhang den férekommer i och mottagarens forméiga att
tolka bilden.

Dagens interaktiva multimediaprogram ger mojlighet till att lek-
tullt och relativt enkelt "klicka” sig fram men 4ven i spelform inhimta

37 Eriksson, Yvonne, Tactile Pictures. Pictorial representations for the blind 1784-1940, 1998.
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Bild 32: Ur Den Fantastiska Minniskokroppen.

kunskap inom olika dmnesomriden. Jag har exemplifierat med pro-
gram som handlar om minniskokroppen. Bida programmen ir upp-
lagda s att man dels kan spela spel, men man kan dven inhdmta avance-
rad fakta betriffande kroppens funktion och uppbyggnad. Trots rorliga
bilder och méjlighet till att vrida delar i 3D-milj6 saknar 3D-Aventyret
Miinniskan tydliga och 6verskadliga bilder forestillande minniskokrop-
pen och dess delar. Detta beror inte enbart p bildernas bristande este-
tiska kvalitet, detta beror frimst pd den otydliga presentationsformen.
Detir endast mojligt att f3 tillging till beskrivande text genom att rora
musen 6ver bilden, vilket betyder att da jag flyttar musen fran en punkt
till en annan forsvinner den tidigare texten.

Diremotinnehéller Den fantastiska kroppen de grundliggande bild-
pedagogiska kvaliteter som utvecklades under 1800-talet, dven om
estetiken dr en helt annan. Forhoppningsvis fir vi se mer av den
typen av program i fortsittningen, dir bild och text korrelerar pé ett
sitt som gor sivil stillbilderna, som animationer, rittvisa pa ett sitt
som producenten har avsett.
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Jag stillde inledningsvis fragan om det genom de digitala multi-
mediaprogrammen har skapats nigra nu monster for sokandet efter
information. Svaret ir bade ja och nej, men jag kan konstatera att
den grundliggande strukturen med ord som ir markerade i texten
som indikation pi att de forekommer som rubrik for sirskilda av-
snitt, bildernas uppbyggnad, relationen text och bild var utvecklad
redan i 1800-talets lirobok. Det dr mediet som ér férindrat och i
mycket liten utstrickning strukturen.

Larobok i Naturkunnighet

Aren 1878-1880 utkom forsta respektive andra delen av Lirobok i
Naturkunnighet av S. Almquist, lirare vid Beskowska skolan och
N.G.W. Lagerstedt, lirare vid Ladugardsliroverkets elementir 1-
roverk. Almquist férekom som forfattare fram till och med 1920-
talet, frin och med 1910-talet tillsammans med Lorenz Bolin. Bolin
kom senare att skriva tillsammans med bland annat Otto Nordlund
och Knut Berg. Bolin var verksam som forfattare fram till och med
slutet av 1950-talet, han var dirmed fortfarande aktiv vid vad jag
betecknar som den moderna lirobokens fodelse. En lirobok som i
sin utformning ligger relativt nira dagens liromedel med sina enkla
tydliga teckningar i kombination med fotografier, ofta i firg. Dess-
utom ir lirobockerna ofta personorienterade, dvs man foljer en eller
tva figurer som till exempel Li och Lo i min egen lisebok.

Liksom 1 forordet till Naturhistorisk Atlas for Skolan och Hemmet
papekar forfattarna, Almquist och Lagerstedt, Larobok i Naturkun-
nighet att boken bor anvindas i kombination med studier i naturen
och av modeller men da:

... imanga fall de behofliga foremélen ej kunna anskaf-
fas af lirjungen dessutom vil behofvoliga foremalen ej
kunna anskaffas och lirljungen dessutom vil behofver
paminnas om det en ging undersokta, si blifva goda
och trogna atbildningar f6r en naturlira af hogsta vigt.
Genom vira forldggares sillsporda frikostighet har det
blifvit oss mojligt att i detta fall, sd som vi hoppas, mot-
svara alla billiga ansprak.*

39 Almquist, S., Lagerstedt, N. G. W., Lérobok i Naturkunnighet, s. V.
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Bilderna ér i huvudsak trisnitt av god kvalitet till detta kommer sex-
ton firgplanscher forestillande Kirleksort, Akersenaps, Rédplister,
Virlok, Gullviva, Kabbelok, Femfingerort, Liten Kardborre, Kum-
minort, Vanlig Vippirt eller Gokirter, Silg, Flickigt Nyckelbloms-
ter, Gran, Bonvixt, Havre och Potatisvixt. Ett antal illustrationer ar
de samma som i Naturbistorisk Atlas for Skolan och Hemmet och flera
av de illustrationer som forekommer i den forsta upplagan av Léiro-
bok i Naturkunnighet har jag funnit i andra lirobocker som utkom s
sent som pé 1940-talet.

Relationen bild och text i Ldrobok i Naturkunnighet

Lirobok i Naturkunnighet ir upplagd si att liraren kan vilja hur han
eller hon vill ligga upp undervisningen, detta dr en medveten upp-
liggning frin forfattarnas sida som i forordet papekar att de anser
det vara viktigt att limna utrymmer for lirarnas individualitet.

Boken borjar med ”Liran om vixterna. (Botanik.)” vilket inleds
med forklarande text till firgplanscherna. Texten ir detaljerad och
hinvisar till de teckningar som finns pd planschen. Varje textavsnitt
avslutats med frigan: "Hvartill tjena rot, stam, blad, stindare, pistiller,
fron?”. Svaret pd fragorna finner man under respektive avsnitt som
behandlar de olika vixtdelarna. Det betyder att eleven maste soka sva-
ren i bokens olika avsnitt. Fargplanschernas vixter ir betydligt mer
detaljrikt presenterade 4n de vixter som dr dtergivna i svartvita gravy-
rer. Detdr svirt att med sikerhet dra nagra slutsatser utifrin detta utan
att ha tillgdng till ndgot bakgrundsmaterial, dirfor kan jag endast speku-
lera. Men antagligen dr det sd att bilden har fétt styra presentationen,
detsom finns atergivetiillustrationen ir ocksi beskriveti texten. Ilust-
rationen dr i sin tur férmodligen vald efter den tillgdng man har haft
till dem.

Kirleksort (Sedum Teléphium).
(Tafl. 1.)
Bild 1, 2 i naturlig storlek. Bild 3 — 7 i f6rstoring.

Roten (a) utgores af fortjockade birotter.

Stammen (b) dro en stjelk.
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Bladen (c) iro liksom vixtens
ofriga delar kottiga och saftrika.
Hvarje blad bestar af en skifva _
(©). ' '-r":-
Blommorna (d) sitta i en blom-
stallning. Hos hvarje blomma (3)
mirkes:

1) foder (e), som utgores af fem
grona foderblad. Fodret ir
friblandigt.

2) krona (f), som utgores af fem
gronhvita kronblad. Kronan
ar fribladig.

3) standare (g, 4), tio. Hvarje
stindare (4) bestar af string
(1) och knapp (k). Knappen
innehaller fromyjol.

4) pistiller, (h, 5), fem. Hvarje
pistill (5) bestar af fruktimmnen
(), stift (m) och mdrke (n).

Bild 33: Ur Lérobok for Naturkunnig-
bet, 1878.

Hvarje fuktimne utvixer efter blomningen till en frukz (o, 7). (Huru
manga frukter alltsd efter hvarje blomma?) En frukt innehaller flere
frim (p)-

Kirleksorten vixer pa berg, stenmurar o s v. Och blommar under
sensommaren och hosten.

(Hvartdill gena rot, stam, blad, stindare, pistiller, fron?)*
Samtliga ord som dr markerade i texten, se citatet ovan, aterfinns
forklarade under respektive avsnitt som behandlar vixternas olika
delar. Dessa forklaringar dr till storsta del illustrerade. D@ man kom-
mer lingre in i boken 4r den beskrivande texten till bilderna inte lika
utforlig. Eleven forvintas nu pa egen hand kunna tyda bildens olika
detaljer. Jag har valt ut ett par av dessa vixter: nyponsliktet och jord-
birsliktet. Att jag har valt dem dr for att jag dven vill gora en jaimfo-

40 Almquist, S., Lagerstedt, N. G. W., 1878, s. 1.
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relse med en senare upplaga
av Laran om viixterna. (Bota- §
nik.) vilken utkom s sent som it araisgtst (1
1934.4

firde. Fahgea

Nypon-sligtet (Ro- i) - rreduil g i M
saa). Ex. Vanlig nypon- o | ;
buske (R. Eanina) och
Tornbuske, under hvil-
ka namn en mingd
olika arter och varie-
teter odlas. Tornrosa
pliga vara dubbla, d. L
V. S. att de flesta eller i
alla stdndarne (stun- W
dom ifven pistiller)
forvandlas till kron-
blad. — Detta sligtes U e e e i ; ;
arter dro buskar, som Bt e e o - oA T
hafva taggig stam ; brtn L n
(hvartill thena taggar?
skilnaden mellan tag-  Bild 34: Ur Lirobok for Naturkunnigbet,
gar och tornar?) och 1878

parpladiga blad. Fruk-

terna dro notter, fista pa insidan af en urhilkad, vid
mogen rod och koéttig blombotten ("nypon” bild 38;

jmf. bild 37).

Jordbir-sligtet (Fragdria). Ex. Smultronort (F. Vesca)
(bild 39, 40, 41) och Fordgubbsiort (F. moschata) , den se-
nare allmint odlad, hir och der dfven vild eller forvildad.
— Orter med grenrefvor (bild 41; hvartill thena sidana?),
trefingrade blad och hvita blomkronor. Frukterna édro
notter, fista pd en halfklotformig, vid mognaden r6d och
kottig del af blombottnen ("smultorn”, bild 40; ”jord-
gubbe”).*

41 Botanik delen utgavs alltsi dven separat. Den upplaga som jag nimner hir ir: Almquist-La-
gertstedt, Larobok i Naturkunnighet. I:1. Liran om vixterna (Botanik), Sextonde upplagan un-
der medverkan av Carl Cederblad och bearbetad av Gust. O. A:n Malme, Stockholm: P. A.
Norstedt & Soners Forlag, 1934.

# Almquist, S., Lagerstedt, Lirobok i Naturkunnighet, 1878, s. 48-49.
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I den upplagan som utkom
nistan sextio dr senare har bil-
den av nyponblomman i
lingdsnittsgenomskirning er-
satts med en bild som illustre-
rar hel kvist frin busken. Tex-
ten dr minimerad och ger en-
bart féljande information:

Nyponbuskarna ha en
innu mer fordjupad
urnelik blomaxel, pd
vars insida sitta talrika
pistiller. Efter blom-
ningen blir av blomax-
eln ett rott, kottigt ny-
pon, som innesluter
frukterna, de stenhir-
da, hdriga notterna.
(Jfr bild 59.)%

Bildtexten ar ndgot mer klar-
gorande:

Nyponbuske. 1. Gren
med blad (de 4ro sam-
mansatt med slida och
stipler), av fodret
skyddad knopp, fullt
utslagen blomma och
blommor med bort-
fallna kronblad. 2.
Blomknopp i lingd-
snitt. Mirk den urne-
lika blomaxeln och
pistillerna. B. Nypon,
¢ 1 lingdgenomski-
ring. fr frukter.*

L

hawm 11 i | il i,
b, el X

el Memera

Bild 35: Ur Lirobok for Naturkunnighet,
1878.

Bild 36: Ur Lirobok for Naturkunnighet,
1934.

 Almquist, S., Lagerstedt, Lirobok i Naturkunnighet I:1, 1934, s. 74.

# Ibid s 75.
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Nir det giller smultron- wamdinugnr it prac. A
orten har sivil texten som icoplte g P
. . . L ki ST | 71

antalet bilder eliminerats. S

Smultronorten har
samma blom-
byggnad och fruk-
ter som denna,
men blomaxeln
sviller vid mogna- — —
den upp dll det ]13(i)13d437: Ur Lérobok for Naturkunnigbet,

kottiga och vil-
smakande smult-
ron, pi vilket frukterna sitta. (Jfr bild 60.)*

Det mirkliga dr att bilden ¢ som forestiller smultronet har bytts ut
frin den forsta upplagan(se fig.). I upplagan fran 1878 utgor smultro-
net en egen bild, bild 40 (se bild 36), det kan mojligen vara si att den
stocken har forsvunnit eller forstorts sedan originalutgdvan trycktes.
Bildtexten till bild 60 (se bild 37) som det hianvisas till i citatet ovan
ir dven den kortfattad: "Smultronért. A. blomma, B. blomma i lingd-
snitt, ¢ smultron. Mirk 3 detta frukterna (nétter).”*

Aterigen har jag valt att gora ett hopp 1 historien och titta pd vad som
produceras idag i digital form. Denna ging har jag valt att titta pa ett
nitbaserat material.

Den virtuella floran

Naturhistoriska riksmuseet har givit ut vad de benimner som Den
virtuella floran. Det som kan betecknas som virtuellt i detta samman-
hang ir att floran i sin helhet enbart finns i digitalform. Uppligget
skiljer sig dock foga frain den ovan beskrivna lirobocker som utkom
frin och med 1880-talet och fram till och med 1900-talets mitt.
Genom att klicka pd de sma bilderna kan man fi dem uppforstorade

#1Ibid. s 75.
46 Ibid.
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TR Bild 38: Den
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e htp://
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[T P i o o] T Em el flora/

pa skirmen. Bilderna bestir av
fotografier utférda av olika foto-
grafer. Det dr ett omfattande
verk och 1 november 2000 be-
stod detav 131 familjer, 668 slik-
ter och 2 040 arter. Férutom den
informativa texten kan man dven
via kartbilder fi en 6verblick 6ver
respektive vixts forekomst och
spridning. En del vixter dr dven
representerade i form av forenk-
lade teckningar. P grund av att
den har fitt namnet den "virtu-
ella floran” gor den ansprik pi

Bild 39: Den virtuella floran, http://
linnaeus.nrm.se/flora/

att vara nagot nytt och teknologiskt, i sjilva verket dr den oerhort

traditionell.

Upplidgget men dven textinnehillet skiljer sig inte nimnvirt frin

79




Bilden som roar och klargor

texten ur Jodbir-sligtet ovan. Det dr formodligen ingen slump att
man har valt att referera till Norstedts 1920 och att citera ur Nyman
1868. Jag lyfter inte fram detta for att ironisera 6ver Den virtuella
floran, vad jag vill belysa med detta exempel dr hur minga av de rep-
resentationsformer som har vuxit fram under de senaste drhundra-
dena trots allt lever kvar, 4ven om vi ger dem nya namn.

Geografiamnet och dess bocker

Fran och med 1890-talet fick geografiundervisningen i folkskolan en
annan inriktning 4n tidigare, amnet utvecklades frin studiet av jor-
dens fysiska karaktir till att inbegripa dven dess kulturer och politis-
ka indelning. I samband med att man liste om de olika virldsdelarna,
deras klimat och vixtlighet behandlades dven dess invinare och vil-
koren for respektive virldsdels befolkning. Den tidiga geografiun-
dervisningen som inkluderade dven det antropologiska perspektivet
tormedlade ofta stereotypa beskrivningar av olika folkslag och van-
ligtvis med rasistiska inslag.

Under 1990-talet har intresset for kartbilden okat, ett intresse
som dr savil filosofiskt och historiskt som kartografiskt. Att skapa en
karta innebir sd mycket mer dn att kartligga ett omrdde genom mit-
ningar och berikningar, det ir ett sitt att kommunicera mellan méin-
niskor, platser och tid. Kartan var till exempel ett viktigt redskap for
kolonialmakterna att markera ut sina territorium utanfér Europa.

Minga miénniksor i1 vir samtid, och di inte enbart representanter
frin de rika linderna, har erfarit jordytan frin luften. De har sett och
upplevt lanskapet fran tiotusen meters hojd, en upplevelse som ar att
likna vid att titta pd en karta. Samtidigt med att det har blivit allt van-
ligare att flyga under de senaste fyra decennierna har satellit fotografiet
utvecklats. Dessa faktorer paverkar var syn pa den konventionella kar-
tan, dvs den fysiska eller politiska kartan i vilken kartografen med stor
omsorg viljer ut vad som skulle dterges. Kartorna framstills med firg-
koder, symboler och efter tidens estetiska konventioner.’

Den nya kartbilden har gjort sig gillande i den digitala tekniken

4 Denis Cosegrove, ”Introduction: Mapping Meaning”, Mappings, ed. Denis Cosgrove, Reac-
tion Books, London, 1999, s. §.
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men d3 inte i forsta hand pé nitet utan frimst i multimediaproduk-
ter. Levande Bockers Virldsatlas ir ett exempel pd hur den nya synen
pa kartbilden har kommit till anvindning.

Virldsatlas - utforska jordklotet pd ett spdnnande och Idrorikt sdtt

Denna multimediaprodukt ér ursprungligen fran 1995 men har om-
arbetats till svenska och utkom pé Levande Bocker 1999. Virldsatlas
vinder sig till barn fran 9 dr. Programmet borjar med att man ser en
bild forestillande jordgloben, bildskirmen toppas av texten Levande
Bockers Virldsatlas. Jordgloben dr vind si att vi ser Nordamerika,
Centralamerika och Sydamerika. For att starta programmet klickar
man pa jordgloben och di kommer en ny jordglob upp pé samma
bildyta som tidigare, den visar den Sydamerikanska och Afrikanska
kontinenten. Globen kommer sedan emot betraktaren och direfter
foriandras perspektivet, det dr nu betraktaren som ror sig frin en sa
kallad subjektiv kameravinkel. Vi flyger 6ver jordytan, dmsom tittar
vi ner 6ver kontinenterna och 6msom blickar vi upp i skyn. Flyghoj-
den siinks och betraktaren dyker ner 6ver ett bergslandskap med in-
sjoar och si sminingom far vi in 6ver ett dngslandskap som hyser en
byggnad som liknar den antika byggnaden Pantheon i Rom. Vi sve-
per in genom porten och hamnar framfor ett antikviserande skap
med en jordglob/karta infattad i en maissingsliknande ram som &r
fistad i en stillning med tva vertikala armar.

Vi stir hir infér en mirklig stilblandning, dels den nya tekniken
som anvinds och de _
ansprik som finns ge- TR ——
nom att ligga in ror-
liga bilder i form av
flygfotografier/satte-
litbilder i introduk-
tionsscenen till pro-
grammet. Dels det
historiska anspraket

Levarade BodieTs

Varldsatlas

Bild 40: Ur Levande
Bockers Viirldsatlas.
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med den Pantheonliknande byggnaden samt inramningen av kartan.
Till detta kommer att spelets samtliga navigeringsknappar ér utforma-
de pé ett sitt som gor att de liknar missingsskyltar. Tillsammans utgor
detta insignier f6r gammal kunskap.

Genom att gi till menyraden nirmast kartan kan man vilja ett
antal “fantastiska flygturer”. Dessa innebir att man sveper Gver en
kontinent eller ett omride samtidigt som en speakertext mycket sum-
mariskt berittar om kontinenten eller omridet. Man kan vilja att
"flyga” 6ver Afrika, via Europas flodsystem, Tibet och Kina, Japan,
Australien och Nya Zeeland, Anderna, Klippiga bergen och USAs
ostkust.

Vill man studera enskilda linder kan man antingen gi med pekaren
over fysiska virldskartan och dd markeras landet med en firg samtidigt
som en text kommer upp som anger landets namn. D3 man flyttar pa
pekaren forsvinner det markerade omridet liksom namnet pé landet.
Om man dubbelklickar pé det land som man har markerat fir man
fram en karta 6ver respektive land som anger de storre orterna, vatten-

e T —

Bild 41: Ur Levande Bickers Virldsatias.
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BURKINA FAsD

Bearkcin Fass if o Oven Viodia jd Visafriks Bevr gllmiirahge iria
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s procidosl Hass Conpecst. Bork e sionomnd basoras 1l siors=a
dickm pa jordibruk

SN

Bild 42: Levande Bockers Virldsatlas.

dragen men iven dess lige med hjilp av latituder och longituder. En
sammanfattande text liksom fakta om landet visas samtidigt. For den
som vill g vidare och fi mer kunskap kan man forflytta sig till meny-
raden lingst till vinster och vilja sidant som klimat, ekonomi, forsvar
etc. Denna typ av fakta visas i tabellform med tillhérande text.

For ate fi tillging till en 6versikt 6ver hur linderna ir spridda
over de olika kontinenterna kan man vilja knappen "Politisk karta”
menyraden lingst upp till vinster pd skirmen. Dir finns dven moj-
lighet att betrakta jorden pa natten. Liksom i 3D-Aventyret Minnis-
kan ir det omojligt att £ en helhetsbild tillsammans med texten, da
den text som anger respektive land forsvinner si fort man flyttar
markdren.

Om man jimfoér denna produkt med nigra geografibocker som
har anvints under 1900-talet kan man friga sig vad som ér nytt och
vad som vilar pa en ildre tradition. Redan under forra seklets andra
decennium var finner vi ett uppligg i de svenska lirobockerna i geo-
grafi som pdminner om Levande Bockers Virldsatlas. 1 Geografi for
folkskolan av Sven Swedberg och Axel Hagnell som utkom 1927 finner
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Bild 43: Ur Geografi for folkskolan, 1927.

man en blandning av kartor 6ver kontinenter, linder och begrinsade
omriden som kombineras med fotografier av orter och byggnader.
Vad som saknas ir de rorliga filmerna och flygfotografierna.

P3 sitt och vis dr Geografi for
folkskolan mer lik Virldsatlas in vad
Sverige Soder ut med Stina och An-
ders (1956) samt Sverige Nocrut
med Stina och Anders (1957) av Ake it
Holmberg. Med dessa titlar intro- gg EE] EHI: E% 1
duceras den personrelaterade pe- 7 a0
dagogiken som dven ir upplevelse WTINA
relaterad. Vi fir man f6lja med "
Stina och Anders péd deras resor
genom Sverige och uppleva lan-
det genom dem. Denna typ av pe-
dagogik har hingt kvar i méinga
cdrom-produktioner men inte i
alla. Det nya mediet har delvis
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medfort ansprik pa vetenskaplig-
het dven for relativt unga barn,

som t ex 3D-Aventyret Minniskan
och Virldsatlas.
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6. Slutdiskussion

et finns ett antal kriterier som jag har funnit problematiska

di jag gjorde ovanstiende genomging av tryckta lirobock-

er och cd-rom. Det jag syftar pa dr likhetsbegreppet, rela-
tionen mellan representation och det representerade, relationen bild
— text samt hur boken forhaller sig till datorskidrmen. Dessa kriterier
anser jag nodvindiga att diskutera for att kunna genomfora ett sam-
manfattande omdome om bilden i liromedel f6rr och nu. Jag finner
det angeliget att i detta forum berora problemen samtidigt som jag
vill 6ppna upp f6r en fortsatt diskussion.

Hur pass effektiva ir de digitala liromedlen i férhéillande till annan
form av tryckt material? Vad dr det {6r teorier om perceptuella, este-
tiska och kognitiva processer som ligger bakom utformandet av savil
de tryckta illustrerade liromedlen som de digitala multimedia pro-
dukterna, samt hur dessa ir relaterade till moderna teorier om icke
verbal kommunikation och da frimst visuell kommunikation.

Bilden som en meningsbarande entitet

Min utgingspunkt ir att grunden for att illustrera ett liromedel,
oavsett om det ror sig om en tryckt lirobok eller en cd-rom, skall
vara att bilden dskadliggor texten men éven tillfor ytterligare infor-
mation. For att bilden skall kunna vara meningsbirande krivs att
den som studerar bilden har f6rmdga att tyda den information som
finns att himta. Enligt kognitionsteorier 4r mening mentala entite-
ter, dvs sidant som sker och finns i vir hjirna.* Det betyder i sin tur
att hur vi tolkar en bild ir beroende av vira mentala bilder, dvs det ar

48 Girdenfors, 2000, s. 160.
4 Se tidigare not till Girdenfors, 1996.
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vara inre forestillningar om négot som styr vir uppfattning om det
vi ser eftersom hjirnan soker monster som den ir van vid.*

D3 hjirnan kidnner igen ett monster bor den rimligtvis forsoka
identifiera monstret i sin helhet eller delar av det. Detinnebir att om
man ser vad bildens olika detaljer forestiller kan man dirmed van-
ligtvis tolka dess helhet. Ibland ér forhallandet det motsatta, man ser
i stora drag vad bilden dterger d4ven om det kan vara svért att identi-
fiera varje detalj. I dldre lirobocker litade sillan forfattaren, illustra-
toren och redaktoren att eleverna skulle kunna tolka varje detalj.
Dirfor fanns det en nira koppling mellan text och bild. Férutom att
bilden diskuterades i texten férekom hinvisningslinjer med benim-
ning p4 alla viktiga detaljer. Betriffande likheten med det avbildade
sd var referenserna tydliga till ett verkligt objekt eller fenomen. Man
utgick med andra ord, fran att eleven skulle kinna igen bilden av t ex
riven da den forvintades uppfattas som lik en verklig riv.

Likhetsbegreppet ir i sig mycket komplicerat och i stor utstrick-
ning upplever vi likhet individuellt och subjektivt. Om vi uppfattar
ndgot som likt eller inte dr 4ven beroende av vad vi har for tidigare
erfarenheter. Det ir inte sikert att vi alltid kan tyda den bild som
dterger ett objekt in i minsta detalj som tex de i detalj scannade
bilderna forestillande mianniskokroppen, i det tidigare nimnda " The
Visual Human Project”. Dé kan den schematiska framstillningen av
minniskokroppen som finns i den Fantastiska kroppen vara betydligt
mer littydd 4n de scannade detaljbilderna. Den schematiska bilden
ar 1 detta fall mer informativ och dirmed i hogre grad birande av
mening.

Inledningsvis diskuterade jag Merleau-Pontys teorier om relatio-
nen mellan kroppen — rummet — objektet. Hur kan det tinkas paver-
ka eleven att ldsa texter och titta pa bilder via en datorskirm mot att
hélla i en bok? Det ir en fysisk differens mellan att halla i en bok och
bladdra i den, till skillnad frin att sitta och klicka pd en mus eller
trycka pi tangenterna p3 ett tangentbord. Skillnaden ligger inte en-
bart i handrorelserna, den piverkar hela kroppen. Nir vi liser en
bok och blir intresserade av en specifik bild f6rflyttar vi oss 1 allmin-
het nirmare illustrationen, antingen genom att lyfta boken eller luta
oss narmare uppslaget. Vi vet idag inte hur detta paverkar perceptio-
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nen i forhéllande till datorskidrmen som ir statisk och dir vi istillet
blir sittande i samma position och forstorar upp bilden pa skirmen.
De flesta bilder som man kan iakttaga via Internet eller cd-rom upp-
trider i samma kontext, dvs innanfor skirmens ramar. Det betyder
att man ir bunden vid datorn oavsett om man skall roa sig med att
titta pa resebilder eller arbeta med en matematikévning pé en cd-
rom.

I ett projekt med titeln Modebildens virldar — modefotografiet som
bildform och kommunikation studerar bildforskarna Anette Gothlund
och Anna Tellgren relationen mellan att titta pd modebilder i ett
modemagasin och att titta pd desamma pa nitet via en datorskirm. I
en delstudie har de, i likhet med mitt ovanstdende resonemang, dis-
kuterat skillnaden mellan att bliddra i ett modemagasin och att klicka
sig fram pé Internet. De skriver:

Allt detta bidrar till en annan mycket kinnbar skillnad;
det handlar om den kiinsla vi upplever i métet med bil-
derna. Det ir en kinsla som kan beskrivas som bide
fysisk vad giller nirheten till bilden (taktil/icke-taktil),
men dven psykologiskt upprittas ett avstind, som for-
stirks av ett filter av teknik mellan betraktaren och bil-
den. Det ir sant att dven fotografiet i tidningen har ge-
nomgitt en omfattande kemisk och teknisk process inn-
an den moter betraktaren, men denna teknik ir inte
nirvarande hir och nu pa samma sitt. Det dr dessutom
for de flesta av oss fortfarande "mer teknik” forknippat
med datorer dn tidningar. En annan tydlig skillnad 4r
bildsidornas orientering och layout, till exempel vad gil-
ler forhéllandet bild — text, bildsidans avgrinsning och
torhillande till intilliggande sidor.*

Dessa argument ir relevanta for studiet av illustrerade lirobocker.
Dirfor ar det viktigt att klargora vilka effekter respektive medium
har f6r tolkandet av ett budskap eller hur det paverkar upplevelsen,
men dven hur vi anvinder bilderna. Att uppmuntra barn att firglig-

50 Gothlund, Anette, Tellgren Anna, "Modebilder pi Internet — en diskussion om traditionella
analysmetoder i ett nytt medium”, Bilder och Interner — texter kring konstruktion och tolkning av
digitala bilder, red. Gothlund och Tellgren, visuellt 6/1999, s 116 f.
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ga olika filt pd en bild, som en slags malarbok, istillet for att med
olika typer av kritor och malarfirg méla pa ett papper, dr det samma
som att frinta dem mojligheten till fysiska upplevelser av att mala
men édven att utveckla finmotoriken. For ett rorelsehindrat barn kan
daremot denna typ av 6vning i datorn vara den enda mojligheten att
pa egen hand firgsitta en bild. Det samma giller uppslagsverk; for
den som inte har kraft nog att sla i ett uppslagsverk med dess tunga
volymer ger cd-rom eller nitversioner enorma mojligheter att soka i
savil text- som bildmaterial.

Det idr inte s konstigt att manga av dagens pedagogiska cd-rom
till sin struktur i stor utstrickning liknar det sena 1800-talets och det
tidiga 1900-talets liromedel. Eftersom det var di grunden lades for
utformningen av den illustrerade liroboken samt att det fanns en
klar idé om hur eleverna skulle anvinda sig av illustrationerna i rela-
tion till texten, men dven till skolornas modellsamlingar. Idag sker
utformningen av liromedel, sivil tryckta bécker som cd-rom, mer
intuitivt snarare dn att man explicit utgir frin teorier rérande kogni-
tiva och perceptuella processer som ir involverade vid bildforstielse.

Lirandet i den framtida skolan kommer med all sannolikhet att
till stor utstrickning handla om att lira sig behirska den nya tekni-
ken. Roger Siljo hiavdar att: ”Tekniken for kommunikation blir i sig
i okande utstrickning féoremal for lirande; formen blir innehallet”.’!
Han forstitter med att detta inte dr nagot nytt och att redan skrift-
spriket hade den konsekvensen. Forvisso, men jag tror att det ér
viktigt att beakta formen for innehallet; hur 4r den information som
ar tillginglig via de nya medierna utformad? For att det skall vara
mojligt att tillskansa sig kunskap genom visuella representationer
maste dessa vara utformade si att sdvil helheten som detaljerna gér
attidentifiera och tolka. Eftersom bilden i de allra flesta fall ir ming-
tydig sa krivs ett nira samband mellan text och bild. Idag 6verskattas
bildens mojligheter som sjilvstindig meningsbirare, for att bilden
skall ge ett entydigt budskap/information bér den kombineras med
text.

’1Siljs, 2000, s. 242.




Telematik 2004 genomfors 1 samarbete mellan VINNOVA och TEL-
DOK. Programmets utgingspunkt ir de forindringar som sker i sam-
band med att Sverige omvandlas till ett informationssamhille. En viktig
aspekt dr att I'T viintas 6vergd frin att vara expertteknik till att bli mass-
teknik, och de foljder detta far.

Programmet bygger pa att mycket i informationssambhillet ar 2004
kan skonjas och granskas i verkliga livet och i demonstrationsmiljoer
flera ér fore dr 2004. Inom ramen Telematik 2004 produceras smaskrif-
ter och rapporter. Smaskrifterna pa cirka 30-50 sidor dokumenterar run-
dabordssamtal och/eller intervjuer dir olika asikter och erfarenheter lyfts
fram. Rapporterna pé cirka 100 sidor ger en mer heltickande bild av
tidiga anvindare samt en tydlig framdtblick mot dr 2004.

Utgivna publikationer inom programmet Telematik 2004:

Bengt Carlsson Ny teknik som drivkraft och hjilpmedel f6r
finansiella bedrigerier

Sofie Rittfeldt Allas vira museisamlingar
—IT som link mellan konstmuseers sam-
lingar och allminheten

Erik Fjellman och Interaktiv underhallning infor framtiden

Jan Sjégren

Anders R Olsson Privatliv & Internet — som olja och vatten?

Arvid Hoglund IT vixer (dven) i skogen

Mats Utbult Nithilsa. Internetpatienter moter surfande
doktorer — uppstir konfrontation eller
samarbete?

Yvonne Eriksson Bilden som roar och klargor. En jimférande

studie mellan tidiga illustrerade lirobocker
och dagens pedagogiska cd-rom.



VINNOVA (www.vinnova.se) och TELDOK (www.teldok.org)
driver 1999-2001 programmet Telematik 2004 for att
finansiera och publicera studier av tidiga anviandare och
anvandningsomraden i "informationssamhdllet”. Projekten som
finansieras (ca ett dussin) resulterar i tva slags publikationer:
’smaskrifter” med samtal och intervjuer (30-50 sidor) samt
lite langre rapporter (ca 100 sidor).

Bilden

som roar och klargor

En jamforande studie mellan tidiga illusirerade larobocker
och dagens pedagogiska cd-rom

Hur passar bilden in i utbildningen? Och hur skiljer sig dagens digitala
bilder — sirskilt i pedagogiska inldrningsprogram och dito datorspel — fran
1800- och 1900-talens illustrerade lirobocker?

Kunskap borde vara lattare att lira in med hjilp av bilder; men det giller
att bilderna bade kan askadliggora texten och tillféra ytterligare informa-
tion. I sjilva verket 4r bildtinkandet i "dagens pedagogiska cd-rom”, visar
det sig, inte alls olikt det i de forsta illustrerade svenska lirobéckerna, som
kom 1868, i naturkunskap och geografi.

Bilden som roar och klargér — ”en jamférande studie mellan tidiga illustre-
rade lirobdcker och dagens pedagogiska cd-rom” — har skrivits av dr
Yvonne Eriksson (yvonne.eriksson@tpb.se), verksam vid bade Talboks- och
punktskriftsbiblioteket i Enskede och Institutionen f6r konst- och bild-
vetenskap vid Géteborgs universitet.

Rapporten dr den sjunde i programmet Telematik 2004 som VINNOVA
och TELDOK tillsammans genomf6r 1999—2001.
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